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Capftulo 1

Presentacifin y objetivos

1.1. Pré8logo

A la hora de afrontar una tarea importante y larga como es un Byecto de

Final de Carrera (PFC) de una Ingenierfa hay que tener muy c¢ks las cosas
antes de empezar si se quiere llevar a buen puerto desde el ppichasta el

“nal.

Han habido varios factores que han in°uido en mi decisifin de ssl®nar un
proyecto u otro. Lo que querfia era:

Un proyecto que me motivara.

Un proyecto relacionado con la programacifyin web.

Un proyecto cuyo director tuviera buenas referencias.

Un proyecto que fuerasoftware libre

Un proyecto ftil.
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Un proyecto motivador

La razn m@s importante de todas. Si uno se va a pasar varios @has, en
mi caso) meses, el PFC ha de ser una proyecto que sirva para aprerabsas
nuevas constantemente, que permita desarrollar caractergsts interesantes
desde el punto de vista tgcnico y del que uno se sienta orgullosohdder

aprendido cosas interesantes al haberlo terminado.

Un proyecto relacionado con la programacifin web

Tenfla claro que una de las ramas de la inform@tica que me natgaba mAs
profundizar era en el desarrollo web. Ha sido un §irea poco piiaatla durante

mis estudios como Ingeniero Tgcnico en Informfitica de Sistes en la Uni-

versitat de Les llles Balears pero que sf tuve oportunidad egrcer durante

6 meses trabajando en la empresa UPCNet antes de empezar la Ing&ai

Superior. En ®sta filtima pude estudiar diferentes @reasldgesarrollo web

en la asignaturaProjecte de Xarxes de Computadoygjue no hizo m@s que
con rmar que era un §irea que me interesaba, y mucho.

Tambi®n relacionado con §sto es el mundo laboral que hay dé#sp de una
ingenierffa inform@tica, donde la oferta de puestos de trgbaelacionados con
el desarrollo web es cada ano mayor y es en Internet donde seuentran

muchas de las oportunidades de negocio del mundo de la infétroa y las

telecomunicaciones.

Un proyecto cuyo director tuviera buenas referencias

Estuve barajando una lista de proyectos y antes de decidirme squ® opi-
niones sobre los directores de cada uno de ellos, siendo §stéasnpositivas
y negativas. Los proyectos en los cuales ha participado Marcigl® 2, mi
director de proyecto, son accesibles via Internet ahora media el portal web

LpPfigina personal:http://www.lsi.upc.edu/ malier/
2Blog: http://orangoodling.blogspot.com
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DFWikiLabs 2y allff se puede leer largo y tendido sobre en qug consisten sus
proyectos, por lo que tenfa informacifin de primerfisima marias entradas

de sublogy su p@gina personal tambign me ayudaron a hacerme una idea
del per I del director, ya que no habfa tenido la oportunidad eltenerle como
profesor.

Un proyecto que fuera software libre

La importancia de software libre ha sido una pieza clave a lo largo de mi
carrera universitaria; su losoffa ha in°uenciado en mi §tica pfesional y sus
programas, protocolos y estindares me han ayudado a resolveshtemas
durante toda la carrera. Adem@s han mantenido una motivamiflen mi que no
hubiera tenido si me hubiera centrado exclusivamente en el use programas
privativos.

Es por eso pienso que me siento un poco en deuda con la comunidazlttay
detr@s del mundo dekoftware librey a la cual me hacfa ilusifin devolver algo
del tiempo ganado gracias a ella.

Una de las frases tfipicas slogande la comunidad de desarrolladores dese
software es la siguiente:

No pienses qu® puede hacer el software libre por ti, sinoequf
puedes hacer tfi por el software libre.

Por eso lo que tenfla claro es que me interesaba un proyecto naloderera
basado ensoftware librey que adem@s fueraoftware libre

Un proyecto (til

Uno siempre se siente orgulloso del trabajo hecho si se cree que se bloche
bien, pero m@s orgulloso se siente si §se trabajo sirve para ofpassonas.

3http://dfwikilabs.org
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El proyecto elegido me ha dado la posibilidad de que mi trabajaya a ser
utilizado por muchos usuarios y que no se quede en un cajfn déspule
haberlo terminado.

1.2. Descripcifin general del proyecto

El PFC Contribucifn a Proyecto Open Source Zonsiste en una serie de
ampliaciones funcionales al programa NWiki, desarrollado pdiversos pro-
yectistas de la Universidad Politgcnica de Catalunya (UPC) eralFacultad
de Inform@tica de Barcelona (FIB) y dirigidos por Marc Alier

NWiki es una wiki, aplicacifn web que principalmente posiliia la edicifn
de un documento colaborativamente a travgs de una red lo@abe Internet,
programada como m%dulo de Moodle.

Moodle es, segfin los propios autores del programaee, Open Source

Course Management System for Online Learnindesto es, se trata de una

aplicacipn web libre dee-learning que sirve para gestionar cursos para el
aprendizaje a travgs de la red.

M@s sobre estos conceptos en los siguientes apartados.

1.3. Conceptos

En §sta seccifin explico m@s detalladamente en qu® consissofware libre,
el sistema educacionat-learning la plataforma Moodle, la tecnologfa Wiki
y el proyecto NWiki.
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1.3.1. Software Libre

Segfin la Fundaci®n por el Software Libre Bree Software Fundation?, el
software libre o free software..

... Se re ere a la libertad de los usuarios para ejecutar, disbir,
estudiar, cambiar y mejorar el software.

M®s concretamente, se re ere a cuatro libertades de los uswardel software:
» Libertad O: La libertad de usar el programa, con cualquier pp#sito.

» Libertad 1: La libertad de estudiar chmo funciona el program y adap-
tarlos a tus necesidades.

» Libertad 2: La libertad de distribuir copias, con lo que puedeayudar
a tu vecino.

» Libertad 3: La libertad de mejorar el programa y hacer pfildas las
mejoras a los dem@§s, de manera que toda la comunidad se bene cie

Para publicar un proyecto como software libre es necesario kdo bajo una
licencia compatible con §stas libertades. Existen muchfisima®ncias® que
son software libre. Quiz§s la m&s famosa y extendida es la iciea GNU
GPL, que comento en el siguiente apartado.

El proyecto GNU vy la licencia GPL

El proyecto GNU © (acrfinimo recursivo deGNU is Not UNIX ) fue creado
en 1983 por Richard Stallman con la nalidad de crear un sistemgerativo
totalmente libre. Para asegurar que el software GNU permaneraelibre,
el proyecto debfa ser publicado bajo una licencia disenadaggarantizar
esos derechos al tiempo que evitase restricciones posterioredod mismos.

“http://www.fsf.org
Shttp://lwww.gnu.org/licenses/license-list.es.html
Shttp://gnu.org


http://www.fsf.org
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La idea, que se conoce commpyleft o copia permitida (en oposicin al
copyright) se plasm® en la licencia GNWeneral Public License’.

Figura 1.1: EI Nu es la mascota o cial del proyecto GNU.

La importancia del software libre es muy importante en el murade la in-
form@tica y de las telecomunicaciones. Por ejemplo, la m#§@ de servicios
gue sustentan la infraestructura de Internet son libres. Los ordadores ser-
vidores tienen instalados sistemas operativos como GNU/Linux, re@ores
web como Apache , servidores de correo, servidores FTP, progesnde Itro
antispam de resoluciin de nombres (DNS), etc etc, est@n publicados cma
licencia libre. Tambi®n existen miles de programas libresga ordenadores de
sobremesa que son usados por millones de personas, sobretodo disiobes

de GNU/Linux con entornos de escritorio avanzados como KDEo GNOME
9

El software libre es una alternativa real al software privatig y existe un nego-
cio muy importante a su alrededor. Empresas multinacionalesmo Google,
IBM , Sun , Nokia , Novell o Red Hat? ganan e invierten decenas e incluso
miles de millones de euros gracias al software libre.

Desde el @mbito acadgmico cada vez m@s universidades arepor el soft-
ware libre, y §ste PFC no es una excepcifin.

"http://gnu.org/licenses/gpl.txt

8http://kde.org

%http://gnome.org
Ohttp://www.redhat.com
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El software libre en §ste PFC

fiste PFC es y se ha basa en software libre.

Es software libre porque el cdigo para implementar las megs en NWiki
se publica bajo la licencia GPL versifin 2, concretamente envaeb de DF-
WikiLabs . Adem$is NWiki no tendrfia sentido sin su integracifin en Moodle
12 que tambi®n estf publicado bajo la licencia GNU GPL v2 en y seigde
descargar desde el sitio web o cial de Moodfé.

Se basa en software libre porque ha sido realizado sobre una distcifin
de GNU/Linux (Kubuntu Feisty %) sobre el entorno de escritorio KDE vy
el editor Vim °. La documentacifin ha sido escrita en Vim tambign en el
lenguaje ETEX.

Mapa conceptual del software libre

A continuaciin se muestra un diagrama que explica varios elentos y con-
ceptos que interactfian alrededor del software libre.

1.3.2. E-learning

El e-learning electronic learning o aprendizaje virtual es el tBrmino utilizado
para referirse a la manera de aprender donde el instructor o pesor y el
estudiante est§in separados por espacio (limitaciones geoga$l) o tiempo
donde se cubre esa separaciin a travgs del uso de tecnologfjise. Es-
to ha supuesto una revolucifin en los sistemas educacionaleglitimnales,
cambiando el concepto deducacifin a distancia

Uhttp://dfwikilabs.org
2http://moodle.org
Bhttp://download.moodle.com
http://www.kubuntu.org
http://www.vim.org
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En e-learning Internet se convierte en la infraestructura b§sica para des-
arrollar los procesos de ensenanza-aprendizaje no preséesiacombinando
servicios sfncronos y asfincronos, lo que ha dado lugar a un ndada vez
m@s valorado, no como sustituto de la formaci®n presenciaadlicional, sino
m%s como un complemento que se ha de adaptar segfin las necdsgly
nivel de madurez del pfiblico receptor de esta formacifin.nS¢mbargo, las
aproximaciones mixtas, que combinan actividades formatisgoresenciales y
no presenciales (o solucionddended, toman cada vez m@s fuerza y se posi-
cionan como una importante alternativa.

Ventajas e inconvenientes

Algunas ventajas dele-learning frente al aprendizaje tradicional son las si-
guientes:

= Independencia geogr@ ca: el profesor y el alumno pueden atmeal
sistema de aprendizaje desde cualquier ordenador con conexafin-
ternet.

= Independencia temporal: el profesor y el alumno pueden aceedl
sistema en la franja horaria que les sea m@s conveniente.

» E ciencia temporal de aprendizaje: el alumno puede decidir saropio
ritmo de aprendizaje.

= Aumento de la interaccifin profesor-alumno: se eliminan las roaras
psicolfigicas derivadas de los encuentros cara a cara detralo con el
profesor.

= Aumento de la interaccihn alumno-alumno: sistemas como logde o
chat en tiempo real integrados en esos sistemas permiten a los alusino
comunicarse ente ellos de manera m§s e caz.

= Seguimiento del alumno mucho m@§s e ciente y detallado: ®gipo de
sistemas permiten recoger estadfsticas de los accesos, trabajoaryera
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Pero

de trabajar de los alumnos casi instantineamente, por lo queeofesor
cuenta con muchos m@s factores para valorar a los alumnos.

Disposicifin de recurso®nline y multimedia (documentos digitales,
audio, Video).

Coste: al ser las aulas virtuales y los documentos digitales, deoaa
muchfisimo dinero en costes.

no todo son ventajas en los sistemas ddearning:

Es necesario contar con un acceso a Internet de banda ancha gaoder
acceder a los servicios a una velocidad adecuada.

Hay materias en los que directamente es imposible que sus conten
dos sean dados de manera virtual y se hace necesario el uso de clases
magistrales.

Es necesario un dominio previo del uso de ordenadores y de sistema
web que determinados espectros de la poblacifin (Iase peasaie una
cierta edad) actualmente no tienen y que les supondrfa un eshee
extra.

Componentes

Los elementos que componen una sistemaeaiearning son bfsicamente tres:

1.

2.

3.

Tecnologfa: se trata de plataformas o campus virtuales, dsenjunto
de softwarey hardware que se encuentra del lado del servidor.

Contenidos: se re ere a la informaciin que se almacena en edatp
formas y que sirve de base para ofrecer los recursos a los alumnos
profesores.

Servicios: consisten en una serie de elementos que posibilaaniones
para la gestiin, comunicacifyin, evaluacifin... de los cenidos a travgs
de la tecnologfa.
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Tipos de plataformas de e-learning

Existen diferentes tipos de programas que sirven como plataftas de e-
learning.

Estos programas tienen en comfin que se basan en aplicaciones, \wer
lo que los alumnos y profesores interactfian con el sistema avita de un
navegador web. pero se diferencian en cuanto al objetivo y Gionalidades
gue ofrecen, siendo la diferenciacifn algo difusa en algueasos.

Algunos t&rminos que se utilizan para de nir dichos programason:

= LMS o Learning Management Systemse trata de sistemas que se cen-
tran mfs en gestifn de cursos, profesores y alumnos y en la easea
profesor-alumno mediante el seguimiento de las tareas que qlem
®stos filtimos en cada curso. Tambign permiten asignar notaslas
tareas que realizan los alumnos. Son conocidos tambign co@MS
(referido a Course Management Systern VLE (Virtual Learning En-
vironment).

= LCMS o Learning Content Management Systenson sistemas que tie-
ne el origen en CMS Content Management Systeny se centran m@s
en la parte de publicacifn de contenidos y recursos educas\wnline
en repositorios que pueden ser utilizados directamente o o damara
independiente de los cursos dentro del sistema.

fiste proyecto se centra en la parte de LMS ya que el sistema base &3 de
ellos. Afin asf, existen otros muchos LMS en el mercado, tantiorés como
privativos. Algunos de ellos, quizis los mfs usados, son los sgids:

= Blackboard ®: uno de los sistemas mfs usados, se trata de un software
privativo perteneciente a la companfa Blackboard Inc. Dia empresa
tiene la patente estadounidenskternet-based education support system
and methods?’ la cual ha sido llevada a tribunales por otros LMS

6 http://www.blackboard.com
http://patft.uspto.gov/netacgi/nph-Parser?patentnumber=6988138
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acusados de violar dicha patente.

= WebCT 18 recientemente adquirido por Blackboard, es un LMS priva-
tivo muy utilizado en universidades espafolas consideradoaude los
m&s complejos de utilizar por parte de los usuarios.

» Claroline 1°: se trata de un LMS libre bastante extendido: o cialmente
ha sido implantado en 1182 organizaciones en 93 pafses.

» Sakai Project?°: se trata de un sistema libre publicado hace relativa-
mente poco (ano 2005) que actualmente est@ instalado en 25§aaqi-
zaciones, y donde la UPC patrticipa en su desarrollo.

= Moodle: se trata de un LMS libre muy utilizado y sobre el cual se ba
®ste PFC, por lo cual va a ser comentado m§s detalladamente.

1.3.3. Moodle
Introducci@in

Como se ha dicho anteriormente, Moodle es un LMS libre, y adamfino de
los m&s usados y de los que crec mfs rpidameiiteactualmente hay casi
45.000 organizaciones y 20 millones de usuarios que lo usanlURC no es
una excepcifhn y son varias las asignaturas las que ofrecen suganidos a
travgs de §sta plataforma desde enero de 2665

Historia

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administradde WebCT
en la Universidad Tecnolfigica de Curtin. La primera versifnedMoodle se

Bhttp://www.webct.com/webct

Phttp://wvww.claroline.net

2Onhttp://sakaiproject.org

2Lhttp://moodle.org/stats
22http://www.upc.es/catala/la-upc/govern/bupc/hemeroteca/2005/b75/22-3-200  5.pdf



18 CAPITULO 1. PRESENTACI &N Y OBJETIVOS

Figura 1.2: Logo o cial del proyecto Moodle.

lanz® en agosto de 2002, y se han ido publicando varias versgooen mejo-
ras desde entonces, siendo la versifin estable a dfa de hoy Moa8leMartin
sigue liderando el proyecto desde entonces.

Martin bas$ su diserno para Moodle en las ideas del constructivio en peda-
gogfia que a rman que el conocimiento se construye en la menteatldiante
en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensa¥zas y en
el aprendizaje colaborativo. Un profesor que opera desde estatpude vis-
ta crea un ambiente centrado en el estudiante que le ayuda a stmir ese
conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos pospen lugar
de simplemente publicar y transmitir la informacifin que se csidera que los
estudiantes deben conocer.

Caracterfisticas

Las caracterfsticas mfs importantes de Moodle son las sigtesn
= Es software libre y gratuito.

= Su instalacifin es sencilla y asistida, y su uso es sencillo tambg§acias
a su interfaz ligera y compatible.

» Es seguro: soportacookies cifradas, validaciin de formularios, tiene
mecanismos de prevencifin de ataques de inyeccifin de afigigKSS
(Cross-site Scripting, etc.

= Es modulable: la °exibilidad de su arquitectura y su API Application
Programming Interface permiten escribir m$dulos externos de manera
sencilla.
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» Es escalable: soporta miles de usuarios y cursos. Moodle.orgdienfs
de 320.000 usuarios y hay un sitio con mfs de 19.000 cursos.

= Est@il escrito en PHP?® y soporta sistemas gestores de bases de datos
(SGBD) libres como MySQL?* o PostreSQL?.

Principales m§idulos de Moodle

Como se ha dicho, la arquitectura de Moodle permite separar lascionali-
dades en m%dulos plugins independientes. Algunos de los m@s importantes
son:

= Chat: permite a los participantes mantener conversaciones ordiren
tiempo real.

= Choice permite hacer pequefas encuestas formulando una pregupta
dando mfjltiples repuestas. Cada participante elige una resgaia que
considere adecuada.

» Database permite visualizar informaciin en forma de tablas especial
para la web.

= Forum: tfipico foro donde se permite a los participantes crear hiloe
discusiin y mensajes de respuesta a esos hilos.

= Glossary. permite crear y mantener listas de de niciones, como un dic-
cionario.

= Lesson permite anadir contenido de manera °exible en formato de
pfginas consecutivas. Para cada p@gina el profesor puedadimuna
serie de preguntas a las que hay que responder antes de pasar a la
siguiente p@gina.

Zhttp://php.net
24http:/lwww.mysgl.com
2Shttp://www.postgresqgl.org
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= Quiz: permite disenar y crear cuestionarios de una manera °exible
basfindose en un conjunto de tipos de preguntas.

= Survey. mfdulo de encuestas m@is general.

= Wiki : m®dulo que permite la ediciin colaborativa de documestonline
mediante un lenguaje de marcado especial.

fiste PFC trata sobre mejoras a un mfidulo Wiki externo para Model llama-
do NWiki, por lo que se va a comentar §ste tipo de sistemas m@s aiaplente
en los siguientes apartados.

1.3.4. Wiki

Una wiki (del hawaianowikiwiki, que signi carfipido) es una aplicaciin web
cuyo prop®sito es posibilitar la ediciin de los contenidog ¢hs p@ginas wiki
por parte de los usuarios de una manera colaborativa, rpigasencilla y a
travs de un navegador web.

El origen de los sistemas wiki se encuentra en el sitio web WikiVilikeb
26 creado por Ward Cunningham en 1995 para poder administrar ekpo-
sitorio de patrones de diseno de la ciudad de Portland, en EstesdUnidos.
WikiWikiWeb sigue siendo un sitio web muy utilizado actualmerg.

El mayor exponente de un sistema wiki es la Wikipedia, la enaigediaon-
line, que cuenta con m@s de diez millones artficulos.

Caracterfisticas

Las principales caracterfisticas de un sistema wiki son:

= Es un conjunto de una o m@s p@ginas web editables por los usos

26http://c2.com/cgilwiki
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= La edicifjn de una pfgina wiki no se realiza con el lenguajerdarcado
X/HTML sino que se ha creado un lenguaje de marcado m@s sencillo
(wiki markup languagé que es traducido por el programa a X/HTML
para una posterior visualizacifin correcta en el navegador.

» Existen diferentes lenguajes wiki de marcado o sintaxis wiksjendo
los mfs famosos los soportados por MediaW#i (el software sobre el
que funciona la Wikipedia) y WikiCreole?8, una sintaxis creada para
estandarizar las diferentes sintaxis wiki existentes.

= Contienen un sistema de control de versiones integrado que h&ila
posibilidad de revertir los cambios hechos por los usuarios. Adés la
polfitica de ser editable por cualquier usuario a veces provognda-
lismos (corromper los contenidos de p#@ginas adrede) que i ser
fcilmente revertibles.

= Tambign suelen contar con otras caracterfisticas, como unagpfa de
discusifin asociada a cada pfigina wiki para comentar posiblambios,
un sistema dedi® para visualizar las diferencias entre pfiginas, sistemas
de bloqueo de pfginas, sistema de visualizacin de cambioserges,
etc.

1.3.5. NWiIki

NWiki es una wiki implementada como m$dulo de Moodle y que maplaza
la wiki que viene de serie en Moodles(iki).

Historia

NWiki nacifhy en 2005 como un proyecto nal de carrera llamado DFiki, en
honor a sus creadores David Castro y Ferrpan Recio, dos estudénde la

27 http:/lwww.mediawiki.org
28http://www.wikicreole.org
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FIB y dirigidos por Marc Alier.

Originalmente el proyecto a implementar era WikiBook para Modle, una
adaptacifin del formato wiki para generar un contenido sinait al de un libro.
La precariedad deewiki y la di cultad de integrar sistemas como MediaWiki
en Moodle hizo a Marc Alier contactar con Martin Dougiamas, quie comu-
nich que si era capaz de programar un mfidulo wiki mejor gewiki entonces
sustituirfa ewiki por se nuevo m$dulo nuevo.

A partir de ese momento han habido diferentes PFC relacionagl@on im-
plementacifin de mejoras en DFWiki y otros proyectos relasiados, dando
lugar a al equipo de trabajo DFWikiTeam y al portal web DFWikiLabs 2°.

En 2006 y despu®s de un anflisis del cfhdigo de DFWiki por pmade los
desarrolladores principales de Moodle, Martin Dougiamas qguso una serie
de cambios para adaptar la wiki a los estfindares de calidad M®odle. A

partir de ahff el proyecto pas% a llamarse NWiki.

A principios de 2008 y despu®s una votacifn dentro de la camdad Moodle
se decidifh que NWiki iba a pasar a ser la wiki o cial de la priximaersiin
de Moodle, la 2.0.

Caracterfisticas de NWiki

NWiki cuenta con una serie de funcionalidades que la difereacide otras
wikis convencionales:

= Se instala y se integra sobre Moodle, sobreescribiendo a la anéigu
ewiki. Adem®s permite actualizar las pfginas dawiki a NWiki.

= Soporta el sistema de cursos y usuarios (administradores, profesor
estudiantes) de Moodle, de tal manera que una wiki NWiki puede ser
es una actividad de un curso de la wiki.

2http://www.dfwikilabs.org/
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= Soporta wikis para estudiantes juntos, separados, para grupos estu-
diantes, etc tfipicos de las actividades Moodle.

= Soporta internacionalizacifn (i18n). Est@ traducida alniglgs al 100y
tambi®n al castellano y catal®n, aunque no por completo.

= Utiliza la APl de Moodle para el acceso a cursos, usuarios, BBDD etc.

= Anade bloques Moodle para la administracin de la wiki, loes de
estadfisticas (pfiginas mfs editadas, m@s vistas...).

= M%s caracterfisticas...

NWiki actualmente soporta una serie de caracterfisticas aquff malicadas.
fistas funcionalidades son las que se han hecho durante el prayenal de
carrera que se presenta en fste documento. Las funcionalidadeevas se
comentan a continuacifyfn como parte de los objetivos del PFC

1.4. Metodologfa

1.4.1. Descripcifin general

fiste PFC ha sido un proyecto muy dinfimico en el que las funciditedes
a implementar han cambiado con el paso del tiempo segfinfeddbackdel
director Marc Alier.

A la hora de implementar las funcionalidades, la metodologfa seguir ha
sido una mezcla entre el modelo de desarrollo en cascada (anfjlidiseno,
codi cacifin, prueba, implentanci®in) y el modelo en espirédleterminar ob-
jetivos, anflisis de riesgo, desarrollo + veri caciin + pruehaplani cacifin
siguiente).

Los pasos seguidos para cada tarea realizada han sido las sigegen

1. Reuni®n con Marc Alier y Jordi Piguillem en la facultad, dode se
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analizaba el tipo de funcionalidad a implementar, sus objets y un
diseno inicial en alto nivel.

2. Andlisis del cdigo de NWiki y de Moodle involucrados en laple-
mentacifn.

3. Breve diseno m@s especf co de la funcionalidad.

4. Implementaci®n parcial de la funcionalidad y demostrefion a Marc.
5. Re namiento.

6. Publicaciin de la funcionalidad a la comunidad Moodle.

7. Mantenimiento de la funcionalidad bug xing y otros cambios).
Volver a 1.

1.4.2. Reuniones

Durante el transcurso del PFC han habido mfjltiples reunione=n la facultad
con el director Marc Alier i/o con el programador jefe a cargoelNWiki Jordi

Piguillem. En las reuniones se comentaba el ritmo de trabajtas filtimas
funcionalidades implementadas, cambios en el disefo de fonalidades, etc.

Normalmente el ritmo ha sido de una reunin por semana los lunpsr
la manana, aunque han habido semanas donde no ha habido ranpor
determinadas circunstancias y otras semanas donde han habid§is de una
a la semana.

1.4.3. Blog

Todos los proyectistas de Marc han creado ublog o bitficora electrnica
donde comentar progresivamente el trabajo hecho durante laalizacifn del
PFC.
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Despu®s de analizar varias plataformas me decant® por Werdss, ya que
ofrecen, adem@s ursoftware muy completo y libre, un espacio web en su
portal http://wordpress.com.

La direccifin del blog esttp://parabol.wordpress.com y todas las entradas
relacionadas con el PFC pueden leerse en el Anexo | de §ste mismoud
mento.

1.5. Objectivos

Los objetivos del proyecto corresponden con la implement§noide las nuevas
funcionalidades requeridas por el director del proyectouygo resumen es el
siguiente:

= Edicihn y visualizacifn de secciones de pfginas wiki de meamninde-
pendiente.

= Sistema de bloqueos para evitar problemas de concurrenciaeditar
p@ginas y secciones de pégina.

= Mejoras en el parser NWiki:

2 Resolver problemas de seguridad del tip8QL injection o inyec-
cin de cfhdigo SQL.

2 Mejoras en la sintaxis Creole.

= Backport a Moodle 1.8 de las funcionalidades implementadas en NWiki
para Moodle 1.9.

= Arreglar una serie de errores en el subproyectikibook

= Implementaciin de un sistema de etiquetado tagging para p@ginas
wiki, asf como de un blogue Moodle para mostrar las etiquetas
forma de nube de tags.
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= Terminar el sistema de notas @radesde NWiki creado por otro pro-
yectista.

2 Bug xing de las funcionalidades existentes.
2 Implementacifn de nuevas funcionalidades.
2 Diseno e implementaciin de una nueva interfaz.
» Cambios en la interfaz de la funcionalidadhistoria de NWiki.

La explicacifin de cada funcionalidad se encuentra en el elp§wlo 3: Fun-
cionalidadesen la pfigina45s.



Capfitulo 2

Tecnologfas y herramientas

Las tecnologfias y herramientas con las que se ha llevado a cgbte pro-
yecto han sido aquellas con las cuales trabajan Moodle y NWiKiasi todas
las tecnologfas y herramientas (excepto dos) utilizadas estd proyecto son
estfindares y/osoftware libre

Tanto Moodle como NWiki estfin basados en un conjunto de tecngfas y
herramientas llamadas LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP). Forma con-
juntamente una plataforma tecnolfgica b@sica que es la stfin profesional
libre m@s utilizada en programacifyin web.

Se comentan dichas tecnologfas y herramientas, juntamentsmtras utili-
zadas en $§ste proyecto, a continuacifn.

2.1. Tecnologfas

Aquff se comentan una serie de lenguajes y protocolos utilizado

27
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21.1. HTTP

HTTP o HyperText Tranfer Protocol es, como indica su nombre, un protocolo
para la transmisifin de hipertexto, y es utilizado para el fum@namiento de
Internet.

HTTP fue desarrollado por el consorcio W3C vy la IETF, colaborafn que
culmin® en 1999 con la publicacifin de una serie de RFQRequest For Com-
ments siendo el m@is importante de ellos el RFC 2616 que especi cadasifin
1.1 de HTTP.

HTTP de ne la sintaxis y la sem@intica que utilizan los elementosoftware
de la arquitectura web (clientes, servidoregroxies) para comunicarse. Es
un protocolo orientado a transacciones y sigue el esquema pi@ticrespuesta
entre un cliente y un servidor. Al cliente que efectfla la petfgn (un nave-
gador o un spider) se lo conoce comwser agent(agente del usuario). A la
informaci®n transmitida se la llama recurso y se la identi ca méahte un
URL o Localizador Uniforme de RecursasLos recursos pueden ser archivos,
el resultado de la ejecucihn de un programa, una consulta a ubase de
datos, la traduccifin autom@tica de un documento, etc.

HTTP es un protocolo sin estado, es decir, que no guarda ningumddrma-
cifin sobre conexiones anteriores. El desarrollo de aplicags web necesita
frecuentemente mantener estado. Para esto se usan taekies que es in-
formacifin que un servidor puede almacenar en el sistema cleenEsto le
permite a las aplicaciones web instituir la nocin dsesiin y tambi®n per-
mite rastrear usuarios ya que lasookiespueden guardarse en el cliente por
tiempo indeterminado.



2.1. TECNOLOGIAS 29

2.1.2. HTML, XML y XHTML

HTML

HTML o HypetText Markup Languagees un lenguaje de marcas que deriva
del lenguaje SGML y es el lenguaje principal para la construfo de pfiginas
web.

Es usado para describir la estructura y el contenido en forma dexto, as%
como para complementar el texto con objetos tales como ingfigs. HTML
se escribe en forma de etiquetas o marcas, rodeadas por corchatgulares
(<, >). HTML tambi®n puede describir, hasta un cierto punto, la apaencia
de un documento, y puede incluir un script (por ejemplo Javaspt), el cual
puede afectar el comportamiento de navegadores web y otra®gesadores
de HTML.

Originalmente HTML fue un lenguaje disenado para compartinformacifin

cientf ca entre cientf cos de todo el mundo. Era puramente uremguaje

estructural, en el que no habfa forma de describir la aparieade las p&ginas
ni la posibilidad de poner, por ejemplo, un texto en negrita oucsiva.

M@s adelante se anadieron numerosas opciones para forntajearesentar
grél cos y texto. Se desarrollaron las ampliaciones de HTML paiconseguir
la presentacifin deseada, pero siempre desde perspectivas dealifes des-
arrolladores que terminaron en una serie de implementaciendel lenguaje
no estfindares que funcionaban en diferentes navegadorel.we

Todo ello propici® la aparicifin de un consorcio que contasle la evolucifn del
lenguaje HTML, el W3C o World Wide Web Consortium Dicha evoluciin
tuvo un momento clave: cuando se decidih separar el contenatiolas pfiginas
HTML de su diseno. AsY, a partir de la versiin 4 de HTML se recomend®
otro mecanismo para controlar la visualizaciyn del conteraddel HTML, y
ese mecanismo fueron las hojas de estilo (CSE€ascading Style Shee}s
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XML

XML o Extensible Markup Languages un metalenguaje extensible de eti-
quetas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Esina
simpli cacifin y adaptacihn del SGML y permite de nir la granafica de len-
guajes especyf cos (de la misma manera que HTML es a su vez un lenguaj
de nido por SGML).

Por lo tanto XML no es realmente un lenguaje en particular, sinona manera
de de nir lenguajes para diferentes necesidades con el praigfide intercam-
biar informacifin estructurada entre diferentes plataforias. Se puede usar
XML en bases de datos, editores de texto, hojas de c@lculo, efdgunos
de estos lenguajes que usan XML para su de niciin son XHTML, SVG,
MathML, etc.

XML es, por tanto, una tecnologfa sencilla que tiene a su alrededdras tec-
nologfas que la complementan y la utilizan, de manera que a&imente tiene
un papel muy importante ya que posibilita la compatibilidad atre sistemas
para compartir la informaciin de una manera segura, able y saha.

XHTML

XHTML o eXtensible Hypertext Markup Languages el lenguaje de marcado
pensado para sustituir a HTML como estfindar para las pfiginas web

XHTML es la versiin XML de HTML, por lo que tiene, b&sicamente, las
mismas funcionalidades, pero cumple las especi caciones, mfisicas, de
XML. Su objetivo es avanzar en el proyecto del World Wide Web @sortium
de lograr una web sem@ntica, donde la informaci®n, y la foande presentarla
estkn claramente separadas. En este sentido, XHTML servirfa fimente
para transmitir la informaciin que contiene un documento,ejando para las
hojas de estilo su aspecto y disero en distintos medios (orderradp PDAS,
telgfonos mviles, impresoras...) y JavaScript para su conm@mniento.
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2.1.3. PHP

PHP, acrinimo recursivo dePHP: Hypertext Preprocessores un lenguaje de
programacifin interpretado que se ejecuta del lado del semidque fue di-

sefado para la creaciin de pfiginas web dinfimicas. Es detservidor genera
mediante scripts PHP pfiginas X/HTML que el cliente visualiza maednte el

navegador web.

PHP fue creado por Rasmus Lerdof en 1994 y actualmente la ramanui-
pal est@ desarrollada por The PHP Group. PHP puede ser desplegadola
mayorfia de servidores web y sistemas operativos. Actualmente seuemtra
instalado en m§s de 20 millones de sitios web y en 1 milln devistores, aun-
gue su uso ha declinado un poco desde 2005 por el aumento de pojulad
de otras soluciones.

El uso de PHP tiene muchas ventajas:
= Es un lenguaje multiplataforma.

= Capacidad de conexiin con la mayorffa de los manejadores dsebde
datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividan
MySQL Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorencan-
tidad de mfidulos (llamadosxts o0 extensiones).

» Posee una amplia documentacifin en su pfigina o cial, entre laat se
destaca que todas las funciones del sistema estfin explicadagspli-
“cadas en un finico archivo de ayuda.

= Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de fcitaso
para todos.

= Permite las t§cnicas de Programacifin Orientada a Objetos.
= Tiene una incluida biblioteca nativa de funciones sumamentmplia.

= No requiere de nicifin de tipos de variables.
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= Tiene manejo de excepciones.
Pero PHP tambi®n tiene algunas desventajas:

= NO posee una abstraccifn de base de datos est@ndar, sino bibtiase
especializadas para cada sistema gestor de bases de datos (a vefiss
de una para el mismo motor).

= Por su diseno dinfimico no puede ser compilado y es muy diffal d
optimizar.

= Por sus caracterfsticas promueve la creacifin de cfdigo désoado y
complejo de mantener. Est§ disenado especialmente para undmale
hacer aplicaciones web que es ampliamente considerado peoifitico
y obsoleto (mezclar el cfdigo con la creacifin de la p&ginay

2.1.4. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacifin interpretadoilizado principal-
mente en p@ginas web, con una sintaxis semejante a la del lemjguJava y
el lenguaje C. Al igual que Java, JavaScript es un lenguaje entado a ob-
jetos propiamente dicho, ya que dispone del mecanismo de heiansi bien
esta se realiza siguiendo el paradigma de programaciin basatd@m®totipos
porque las nuevas clases se generan clonando las clases bas®fjpas) y
extendiendo su funcionalidad.

En el entorno de desarrollo, JavaScript se ejecuta del lado dsdlente, es
decir, en el navegador. Todos los navegadores modernosrimtetan el cdigo
JavaScript integrado dentro de las p@ginas web. Para inggtuar con una
p@gina web se provee al lenguaje JavaScript de una implemnexiin del DOM
o Document Object Modelque representa la estructura de un documento web
en forma de objetos.

El lenguaje fue inventado por Brendan Eich en la empresa Netsea@ommu-
nications, que es la que desarroll$ los primeros navegadosed comerciales.
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Aparecih por primera vez en el producto de Netscape llamado Netpe Na-
vigator 2.0 en 1995, y en 1997 fue adoptado como estfindar ECEuropean
Computer Manufacturers Associatiof) con el nombre de ECMAScript.

En los dos filitimos anos el uso de JavaScript ha aumentado mmo@racias
al conceptoWeb 2.0 o web semfinticadonde se usa juntamente con otras
tecnologffas como XML para ofrecer pfiginas web m@s ricasterectivas, lo
que se conoce como tecnologfa AJAX.

2.1.5. AJAX

AJAX es el acrinimo deAsynchonous JavaScript And XMLy es una tgcnica
de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o R{Rich Internet
Applications). fistas se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los
usuarios y mantiene comunicacifyn asfincrona con el servidosegundo plano.
De esta forma es posible realizar cambios sobre la misma p@ginangicesidad
de recargarla, lo que aumenta la interactividad, velocidag usabilidad en la
aplicaci®n.

AJAX es una combinaciin de cuatro tecnologfas ya existentes:

= X/HTML para estructurar el contenido de las p&ginas y hojas destilos
en cascada (CSS) para el disefno de las mismas.

= DOM o Document Object Modelaccedido con un lenguaje de scripting
por parte del usuario, especialmente implementaciones ECMARR¢t
como JavaScript y JScript, para mostrar e interactuar dinfimsamente
con la informaciin presentada.

= El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos asincrnicanente
con el servidor web.

= XML es el formato usado comfinmente para la transferencia de \taeal
servidor, aunque cualquier formato puede funcionar, inclapdo HTML
pre-formateado, texto plano, JSON, etc.
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2.1.6. MySQL

MySQL es un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGDB) relacionayltin
hilo y multiusuario que utiliza el lenguaje SQL Structured Query Language
MySQL ha sido creada por la empresa sueca MySQL AB, recientemente
comprada por Sun Microsystems a principios de 2008. MySQL estsafe
libre pero tambi®n tiene una versiin comercial que ofrecepsae, asistencia
tgcnica y documentaciin a los usuarios de dicha versifin.

MySQL es uno de los SGBD m@s populares junto a PostgreSQL y Ol y
forma parte del concepto LAMP como se ha dicho anteriormentesto es asf
por una serie de razones:

= Es que es un sistema ffcil de instalar, integrado en muchfisimastra
buciones de GNU/Linux pero que tambign est§ disponible en muah
otros sistemas operativos.

= Su mfidulo de consultas es muy r@pido.
» Estf soportado de forma nativa por el lenguaje PHP.

» Soporta caracterfisticas avanzadas como vistas, triggers tsagciones,
claves forfineas, replicaciin, bfisqueda e indexacifin dspos de tex-
to, plugins, herramientas declustering soporte de XML y un largo
etcBtera.

2.1.7. LATEX

[ATEX(escrito LaTeX en texto plano) es un lenguaje libre de marcadopara
documentos y un sistema de preparacin de documentos, formguw un
gran conjunto de macros de TeX, escritas inicialmente por LeslLamport
(LamportTeX) en 1984, con la intencihin de facilitar el uso ddénguaje de
composiciin tipogr@ ca creado por Donald Knuth.

Es muy utilizado para la composicifin de artfculos acadgmwss tesis y libros
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t®cnicos, dado que la calidad tipogrfi ca de los documentosatizados con
LaTeX es comparable a la de una editorial cientf ca de primern§nea. La
memoria de §ste PFC ha sido escrita en §ste lenguaje.

2.2. Herramientas

2.2.1. GNU/Linux

El sistema operativo utilizado para realizar §ste PFC ha sido lsdo GNU/Linux.

GNU/Linux, tambi®n llamado GNU con Linux, es un sistema operativo libre
tipo UNIX donde la mayorfia de utilizades y bibliotecas han sidarpgramadas
por el proyecto GNU y donde el nficleo del sistema se llama Linux.

Sobre el proyecto GNU y ekoftware libre ya he hablado en el capfitulo de
presentacifin.

Sobre Linux, se trata de un nficleo @&ernel libre publicado bajo la licencia
GNU GPL versifin 2 escrito originalmente y dirigido por el nlan§s Linus
Torvalds. Linux sigue un desarrollo constante desde su creacifim ¥992 y
del actualmente est@ disponiblé la versifin 2.6.25.

Figura 2.1: Tux es la mascota o cial dekernel Linux.

Una distribuciin GNU/Linux es una variante de §ste sistema opeliab que

Ihttp://kernel.org/
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incopora determinados paquetes de software y herramientapec§ cos que la
distinguen de otras distribuciones. Existen cientos de distrilmiones GNU/Linux,
y el ranking de las mfis usadas se puede ver en el sitio web DistrioWwe.

Para ®ste PFC me he decantado por usar una variante de la distt®n

Ubuntu llamada Kubuntu, ya que §sta filtima lleva el escritoad KDE en vez

de GNOME. KDE o Kool Desktop Environmentes un entorno de escritorio
muy avanzado que cuenta con una serie de herramientas que ma kalo

muy fitiles a la hora de realizar el proyecto de manera e cientAlgunas de
ellas han sido konsole, yakuake, basket, konqueror, kopete,awk, kpdf.

2.2.2. Apache

Apache es un servidor web libre que funciona con el protocolo HPT1.1
y que soporta mfjltiples sistema operativos. Apache es un proyeajue se
ha desarrollado dentro del proyecto HTTP Server de la Apache Sueére
Foundation.

El desarrollo de Apache comenz® en 1995 basandose en una seriadhgs
sobre el servidor web NCS HTTP. M@s tarde fue modi cado por compe
para que Apache funcionara sobre una nueva arquitectura.

La arquitectura de Apache es modular: su estructura es de un iz base al
gue se van afnadiendo m$dulos necesarios para proveer deulasidnalidades
necesarias. Quiz@is el mfidulo m@s usado de Apache sea el mfeidR, que
es el que se utiliza en §ste PFC. Apache soporta seguiridad SSL yST{\fa
mfHdulo mod_ssl), tiene un m$dulo proxy, un mHdulo de reescritura de URLs
(Vfia mod.rewrite), m®dulos de Ttraje, m®dulos de compresi®n (por ejemplo
mod.gzip).

Apache es actualmente el servidor web m@s utilizado, siendoealedor del
51% de pfginas webs servidas por §ste software, segfin datoNeteraft 3

Zhttp://distrowatch.com/
3http://news.netcraft.com/archives/2008/04/14/april 2008 web_server.survey.html
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de Abril de 2008.

2.2.3. Vim

Vim o Vi IMproved es una versiin mejorada del editor de texto Vi. Vi fue
creado por Bill Joy en 1976 y la primera versifin de Vim fue creador
Bram Moolenaar y publicada en 1991. Hay versiones de Vim dispola®
para muchos sistemas operativos y se puede encontrar en casiquial sis-
tema GNU/Linux, donde en muchas ocasiones se puede ejecutar av§a del
comando vi, que invoca a Vim a travigs de un enlace simb$lico o alias.

La potencia de Vim se debe a principalmente a dos caracterfsica

= Vim es modal, es decir, tiene diferentes modos: modo insercifimodo
comando. La posibilidad de poner a Vim en modo comando y ejecuta
acciones mediante pocas teclas es su caracterfstica prinicipa

= Vim es extensible. Mediantanaps (vienen a serkey-binding9 combina-
dos con la programaciin de funciones es posible aumentarflaxiona-
lidades de Vim hasta el innito y m@s allfistas nuevas funcionalidades
se empaquetan com@lugins o scripts que es posible descargar desde
la pfigina o cial de Vim.

Si ya de por sf las caracterfisticas que lleva Vim de serie son sigres a
cualquier IDE, si estamos acostumbrados a una serie de caratdechs de
%stos filtimos podemos bajarnos una serie pieigins que las implementan y
otros que las superan.

Algunos de los utilizados para la realizaciin de §ste proi@son:

= SuperTab: permite utilizar el tabulador para utilizar las tinciones de
autocompletado de Vim, con lista desplegable incluida.

» LustyExplorer: muestra una ventana con una lista de los posibleshe-
ros a editar desde el directorio de trabajo y soporta autocongthdo.
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= TagList: anade un panel vertical a la izquierda con la estruata del
“chero de ctdigo fuente que estamos editandimcludes clases, varia-
bles/atributos, m§todos/funciones... y permite acceder a a a golpe
de enter.

= XHTML: permite insertar tags XHTML mediante la pulsaci®n de un
par de caracteres.

= Closetag: permite viaControl + " permite insertar el cierre del fjlitimo
tag X/HTML abierto.

= NERDCommenter: permite comentar/descomentar Iffneas de afjd, so-
portando decenas de lenguajes de programacifn.

» MultipleSearch: VfiaSearch patrinpermite realizar mfjltiples resaltados
de elementos en diferentes colores.

2.2.4. Navegadores

Para probar el funcionamiento correcto del cfdigo XHTML obtado por
las nuevas funciones implementadas en NWiki, se han testeadm a@rios
navegadores:

Firefox

Mozilla Firefox es un navegador web libre con interfaz griacde usuario,
desarrollado por la Corporaciin Mozilla y un gran nfimero deluntarios ex-
ternos. Firefox comenz® como un derivado del programa MdaiApplication
Suite, que termin® por reemplazarlo como el producto barmdedel proyecto
Mozilla bajo la direccifin de la Fundaci®n Mozilla. El progsma es multipla-
taforma y est@ disponible para mfjltiples sistemas operativod/indows, Mac
OS X, GNU/Linux, FreeBSD, etc.

Firefox es el segundo navegador m§s utilizado despu®s dermet Explorer
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y su uso est creciendo enormemente desde su publicacifin. Acheaite su
uso llega al casi al 20 % global, mientras que su uso es del 40 % eropar

Firefox cuenta tambign con una serie de extensioneglgins desarrollados
por la comunidad y disponibles en sus web o cial. Algunggugins son muy
fitiles para la programacifin web y han sido usados en $§ste PIEGmo:

Firebug 4

Web Developer®

Vimperator ©

Split Browser ’

ScreenGrab?

fiste PFC ha sido testeado extensivamente con Firefox 2 y con Fisef3 beta.
La versiin nal de Firefox 3 ha sido publicada hace unos dffas, @lde Junio
de 2008.

Konqueror

Konqueror es un navegador web, administrador de archivos yser de ar-
chivos. Forma parte o cial del proyecto KDE. Es software libre yde cfdigo
abierto, y al igual que el resto de los componentes de KDE, eétferado bajo
la licencia GPL. EI nombre Konqueror es un juego de palabrasrt el nom-
bre de otros navegadores: primero vino el Navigator (havegayiodespugs el
Explorer (explorador), y nalmente el Konqueror (conquistadr). Adem@s,
sigue la convenci®n de KDE de que los nombres de los programmastengan
la letra K.

“https://addons.mozilla.org/es-ES/ refox/addon/1843
Shttps://addons.mozilla.org/es-ES/ refox/addon/60

Shttps://addons.mozilla.org/es-ES/ refox/addon/4891
"https://addons.mozilla.org/es-ES/ refox/addon/4287
8https://addons.mozilla.org/es-ES/ refox/addon/1146
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KHTML es el motor de renderizado de Konqueror. En 2005 §ste nootfue
mejorado por Apple para utilizarlo en su navegador Safari bagl nombre de
WebKit, proyecto que sirve actualmente de base para muchos m@adores
de escritorio y de dispositivos mfviles.

fiste PFC ha usado mucho Konqueror tanto para administraciin dechivos
como para testeo de renderizado de cfdigo XHTML.

Opera

Opera (en ingl®s sin acento) es un navegador privativo creapor la empresa
noruega Opera Software. La aplicacifn es gratuita desde susin 8.50,
habiendo sido previamenteshareware(versifin que tiene las funcionalidades
limitadas a un cierto periodo de tiempo) cadware (versiin con publicidad
inclufda ) y, antes de su versi®in 5.0, finicamente de pago.

Es reconocido por su velocidad, seguridad, soporte de est@mdatespecial-
mente CSS), tamano reducido, internacionalidad y constantnnovacifn. Fue
el primer navegador que implement® las pestanas para la egacifn de si-
tios web y el reconocimiento de gestos y movimientos del rat®n la nave-
gacifn, siendo estas su principales caracterfisticas en sus eras versiones.
Opera est@ disponible para distintos sistemas operativos, comoindows,

GNU/Linux, MacOS X, BSD y otros.

fiste PFC no ha usado extensamente Opera pero s que se ha usado para
comprobar la correcta visualizacin del cdigo XHTML geneta as§ como
el correcto uso de AJAX.

Internet Explorer

Internet Explorer es un navegador web producido por Microdopara el sis-
tema operativo Windows y m@s tarde para Apple Macintosh y Saia Unix,

estas dos filtimas descontinuadas en el 2006 y 2002 respectesmter Fue crea-
do en 1995 tras la adquisiciin por parte de Microsoft del c§di fuente de
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Mosaic, un navegador desarrollado por Spyglass, siendo rebaadia entonces
como Internet Explorer.

Actualmente es el navegador de Internet m@s popular y m@silizado en el
mundo, rebasando en gran medida a las competencias existentdl) cuan-
do algunas de %stas han incrementado su popularidad en losnfibs anos.
Su popularidad es debido a que Internet Explorer es el navelpa o cial de
Windows, y viene incluido de f@brica en dicho sistema operativAl estar
relacionado con el Navegador de Archivos de Windows, no es pasitésins-
talar esta aplicacifin de forma est@ndar.

Para ®ste proyecto se han usado las versiones 5.5 y 6 de Internepl&rer
desde GNU/Linux mediante Wine, un programa que permite ejecutaapli-
caciones Windows en un entorno GNU/Linux.

2.25. CVS

CVS (Concurrent Versions Systemo tambign Concurrent Versioning Sys-
tem) es una aplicaciin inform@tica que implementa un sistema dentrol de
versiones: mantiene el registro de todo el trabajo y los cambies los che-
ros (cBdigo fuente principalmente) que forman un proyectfde programa)
y permite que distintos desarrolladores (potencialmente siédos a gran dis-
tancia) colaboren. CVS se ha hecho popular en el mundo del softevdibre
y sus desarrolladores difunden el sistema bajo la licencia GNU GPL

CVS utiliza una arquitectura cliente-servidor: un servidor garda las ver-
sifines actuales del proyecto y su historial. Los clientes se ectan al servidor
para sacar una copia completa del proyecto. Esto se hace para quentual-
mente puedan trabajar con esa copia y m@s tarde ingresar sus bam con
comandos GNU.

CVS se ha usado extensamente en §ste PFC para acceder al cdiddatalle
y para acceder y modi car el chdigo de NWiki. Ambos proyectos &st al-
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macenados en el sitio web SourceFor§eya que ofrece servicios integrados
para gestionar proyectos libres como CVS, wikigracker, etc.

2.2.6. PHPMyAdmin

phpMyAdmin es una herramienta libre escrita en PHP con la intenfn de
manejar la administraciin de MySQL a traves de pfginas waliilizando In-

ternet. Actualmente permite crear y eliminar Bases de Datos, ear, eliminar
y alterar tablas, borrar, editar y anadir campos, ejecutar @lquier sentencia
SQL, administrar claves en campos, administrar privilegios, prrtar datos

en varios formatos y est@ disponible en 50 idiomas. Se encuardisponible
bajo la licencia GPL.

Este proyecto se encuentra vigente desde el ano 1998, siendcegbnevaluado
en la comunidad de descargas de SourceForge como la descarfjands de
diciembre del 2002.

Se ha utilizado en §ste PFC para realizar acciones con la bagsedatos que
necesitan Moodle y NWiki para poder funcionar, asf como pararcsulta
ripida de datos.

2.2.7. Keynote

Keynote es un software privativo creado por Apple que sirve paraear pre-
sentaciones, al estilo Presenter de OpenOzce o PowerPoint de Misoft.
Forma parte de la suite iWork en conjunto con los programas Pag (proce-
sador de texto) y Numbers (hoja de c@lculo). Funciona solamengn versiones
modernas de MacOS X y su filtima versifin es de Agosto de 2007.

Keynote ha sido el software utilizado para hacer la presentacifn la defen-
sa del proyecto ante el tribunal. Se ha utilizado §ste progranpor la alta

http://sourceforge.net/
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calidad de sus presentaciones: texto en alta resolucifamnti-aliasing, transi-
ciones 3D entre transparencias, transiciones 3D en objetosemios de cada
pfgina, visualizaciin de las notas en pantalla mientras eh proyector sale
solamente la presentacifin, etc. Tambign porque al contarncan ordenador
port@til Apple MacBook Pro con mando a distancia resulta m@<s€til hacer
la presentaciin en entorno Mac.
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Capftulo 3
Desarrollo tcnico

En este capftulo se explican las nuevas funcionalidades desliadas a lo
largo del PFC. Se comentan para cada una principalmente su dmee im-
plementaci®n, asf como otras cuestiones t§cnicas r&laadas con cada una.

La explicacifn del diseno de las funcionalidades se acomgpeaen imfigenes de
las funcionalidades integradas actualmente en la filtimaksi®n de NWiki pa-
ra Moodle 1.9, cuyo cfdigo estf disponible en el sitio web Créphospedado
por UPCNet.

El hecho de que pr@icticamente no se u€gientaciin a Objetos(excepto para

la claseWikiStorag@ indica la ausencia de diagramas de clases y de casos de
uso tfipicos de proyectos basados en §ste paradigma de progcafim siendo

el usado el paradigma derogramacifin imperativa

En cuanto a la implementacifin en s, se explican las funcitidades y algo-
ritmos en alto nivel, ya que si se explicara a nivel de cdigo PH&® memoria
serffa demasiado larga.

En cuanto a la organizacin temporal de cada una, esto se ezalien el
Capfitulo 4: Plani cacifin en la pfigina95.

Lhttp://morfeo.upc.es/crom/course/view.php?id=4

45
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3.1. Fase previa

Aunque no se trata de una funcionalidad en sf es importante résa el
trabajo de anfilisis de las tecnologfias a usar en el proyectalimado antes de
empezar en el desarrollo de las funcionalidades.

El primer paso fue repasar las tecnologfas del PFC con las quefaatiempo
gue no trabajaba:

= Repaso del protocolo HTTP y de los lenguajes X/HTML, CSS vy Ja-
vaScript.

= Instrucciones m@s comunes del SGBD MySQL: chmo realizguerys
con select, insert, update, joinsetc.

» Instalacifin y con guraciin del servidor web Apache en Kubuntu

= CfHhmo descargar desde CVS la fiitima versifin de Moodle, y chms-i
talarlo y con gurarlo.

= CHmo interactuar con el sistema de control de versiones CVS pa@der
recibir y enviar cambios en el cdigo de NWiki.

Tambi®n tuve que aprender las tecnologfias con las que nuiheédorffa traba-
jado:

= PHP. Para ello lef el libro 'Web Database Applications with PHP &
MySQL", de la editorial O'Reilly, asf como diversos tutoriales emter-
net y la pfigina o cial de PHP http://php.net ).

= AJAX. Para aprender AJAX me document® con el libro Begginning
AJAX with PHP: from Novice to Professional' de la editorial Apress,
as como mfjltiples ejemplos de funcionalidades AJAX tfip&an Inter-
net.

Despu®s tuve que familiarizarme con el cfdigo de Moodle y eibdo con su
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API. Moodle es un sistema muy bien documentado y en la web Moodlefs?
hay mucha informacifin para programadores. El foro de prognacifn o cial
de Moodle® tambign ha servido para resolver dudas.

M@s tarde tuve que probar las funcionalidades de NWiki paraev cmo fun-
cionaba desde el punto de vista de usuario.

Por filtimo tuve que analizar el chdigo de NWiki: arquitectta, estructuracifin

del c®digo, clases importantes, funcionalidades, API... La clamentacifn y

tutoriales del sitio web Crom* del DFWikiTeam me ayudaron a realizar §ste
trabajo de investigacifin. El foro o cial de la wiki de Moodl€ tambin me

sirvifh para preguntar y resolver dudas.

3.2. Edicifin y visualizacifin por secciones

3.2.1. Introduccifin y objetivos

El primer conjunto de funcionalidades que se ha desarrollado §ste PFC ha
sido a la su vez la parte m§s compleja y larga de todas, y se ha resueh
varias etapas. Adem$s hay varias sub-funcionalidades retawdas con §sta
que han sido implementadas y que se comentan tambign.

Como se ha indicado anteriormente, una wiki no es ms que umgmto de
p@ginas wiki relacionadas mediante enlaces internos. Unagiofa wiki tfpica
se puede estructurar en secciones y subsecciones, como se puedenver e
‘gura 3.1

La edicin de pfginas wiki por secciones de manera indepgentt es una
caracterfistica importante para una wiki. Normalmente la may$a de personas
que han utilizado alguna wiki alguna vez ha sido por usar Wikipé y el

2http://docs.moodle.org/
3http://moodle.org/mod/forum/view.php?id=55
“4http://morfeo.upc.es/crom/course/view.php?id=11
Shttp://moodle.org/mod/forum/view.php?id=1952
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software sobre el que corre, MediaWiki, soporta edicifn por seccione®r(
“gura 3.1).

Figura 3.1: Edicin por secciones en MediaWiki.

Enla gura 3.1se pueden ver un recuadro azul con el contenido de la seccifin
Traduccin autom@tica basada en reglastres subsecciones de $§sta en recua-
dros verdes. Junto a cada tfitulo (ver cfrculos naranjas) de séictexiste un
enlace que conduce a la pfigina donde se edita el contenido algacuna de
ellas respectivamente.

AsY pues, un objetivo del proyecto es implementar en NWiki unaricionali-
dad similar para poder editar las secciones independienterteen

Tambign se quiere ofrecer la posibilidad de poder visualizdrontenido las
secciones por separado. Para ello es necesario crear un tipordi@ce interno
a secciones de una pfgina wiki que conduzca a esa seccifin ecreton

3.2.2. Edicifin por secciones
Disero

Las caracterfisticas a disenar en §sta funcionalidad han sido:
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1. Anadir un enlace en la parte derecha de las cabeceras dedecciones
para posibilitar la ediciin de las mismas (ver en gur8.2 el recuadro
rojo).

2. Modi car la funciin que se encarga de mostrar el contenido ldepfigina
a editar en la pestana de edicifn de NWiki para que s$lo mostael
contenido de la seccifin a editar, incluidas las subseccionesttb de
ella (ver gura 3.3, recuadro azul). Adem@s mostrar tambign el nombre
de la secciin que se est@ editando al lado del nombre de la p&gi
(misma gura, recuadro verde).

3. Modi car la funcin que guarda el contenido de una p@girzara sflo
actualizar la seccifn que se est editando y dejar el resto de$gina
igual.

Figura 3.2: Pestana de visualizaciin de una pfigina de NWiki que cent
varias secciones y subsecciones.
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Figura 3.3: Pestana de ediciin de una pfigina de NWiki donde se muestra
contenido de una seccifin y sus subsecciones

Implementacifin

La implementacifin de ®§stas funcionalidades ha ido cambilna lo largo del
tiempo debido a las limitaciones encontradas despu®s endad de testeo a la
hora de adquirir una identi cacifin finica para las secciondstas limitaciones
se han dado al comprobar casos extremos como que una pfgina adiknte
con mfs de una seccifin con el mismo nombre, 0 que se anadamuonein
secciones al editarse gstas por el mismo u otros usuarios.

Caso general
Los algoritmos realizan estos pasos:

» En el parser ( cherowiki/nwikiparser.phpy en la funciin que analiza la
sintaxis correspondiente a las cabeceras de secciones, aredifidigo
XHTML y CSS que crea un enlacgedit] a la derecha de cada una de
ellas. El enlace contiene un identi cador de la seccifin.

= Al clickar en un enlace se procede a la pfigina de edicifn dorsde
recoge por el mgtod&ET del protocolo HTTP y mediante las funcio-
nes que dispone la APl de Moodle para ello (funcifpptionalparam()
el identi cador de la seccifin. Se llama a la funcifn implenmtada wi-
ki_split sections() la cual analiza el contenido de la p@gina y divide el
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texto en tres partes:
1. La parte previa a la seccifn a editar, si existe.
2. La parte referente a la seccifin a editar y sus subsecciones esidi
3. La parte posterior a la edicifn a editar, si existe.

El algoritmo recorre el contenido Ifinea por fnea, ya que laabeceras
de las secciones se encuentran en fneas ellas solas. Al deteataifnea
con formato de cabecera, se procede a su an§lisis.

» Al guardar la pfigina (bot®hnSavé se llama a la funcirwiki_edit treatment()
ala que se le ha anadido una llamada a una nueva funcitmiki_join_sections()
la cual se encarga de actualizar el contenido antiguo de la s@accon el
nuevo. Posteriormente se pasa &b de visualizaciin donde se pueden
ver los cambios realizados.

= fista funcionalidad no interere con la edicifin de pfiginas gthabffa en
NWiki hasta ahora, sino que sflo la complementa.

Implementacifin por nombre de seccifin

La primera implementacifin realizada ha sido utilizando camidenti cador
de una seccifn el nombre de la misma.

El problema de esta aproximaci®in es el caso en que hay variacEsaes con
el mismo nombre, cosa no habitual pero que puede producirse. Ejaitmo

en §ste caso seleccionarfa el contenido de la primera secaifjorérada, por
lo que las otras que tuvieran el mismo nombre nunca podrfan selitadas
independientemente.

Implementacifin por nombre y nfimero de seccifin

La segunda aproximaci®in fue anadir el nfimero de seccifaradis del nombre.
Esto hizo que funcionara en el caso de que varias secciones tavieel mismo

nombre, pero fallaba en un caso. Si varios usuarios editaban@enes de una
misma pfgina y anadffan o eliminaban alguna entonces losnafios de seccifin
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utilizados quedaban inconsistentes y el algoritmo de unifreldcontenido
nuevo de seccifn con el contenido de la p&gina no funcionabarectamente.

Se aprovech® ®sta indenti cacifin por nfimero para camblas enlaces de la
Table Of Contents(TOC) de las p#@ginas wiki para que al clickar en ellos
el scroll funcionara aunque hubiera dos secciones con el mismo nombrer. P
ejemplo, en la gura3.4 se ven varias secciones con nomtsecAy clickando
en el quinto enlace de la TOC se desplazarfa el navegador hastsalaera
seccifin llamadasecAy no a la primera.

Implementacifin porhash MD5

Por §iltimo, y gracias a la recomendaciin de Jordi Piguilie, se procedi® a
afadir una identi cacifin mediante urhash MD5.

Un hashMD5 o Message-Digest algorithm ®s un algoritmo usado en crip-
tograffa cuya entrada es transformada en una cadena de text® #28 bits o
32 caracteres hexadecimales, de tal manera que no existen dasadas tales
gue el resultado del algoritmo sobre esas entradas devuelva lsmma salida.

La API de PHP provee la funcifnmd5(), la cual es utilizada para calcu-
lar el hash del nombre m@s el contenido de cada secciin para asf tener u
identi cador finico de cada una.

Se utiliza §sto en las funcionewiki_split sections()y wiki_join_sections()para
dividir una seccifin (y subsecciones) de una pf@gina del resto deplfigina
y para unir el nuevo contenido de una seccifin (aunque se hayamdido o
eliminado mientras secciones) a una pfigina, respectivamente

De todas maneras se sigue manteniendo el identi cador de nombeeseccifin
para mostrarlo en la pestana de edicifin de pfiginas/secciooesio se puede
ver en la gura 3.3
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Resultados

Al ser NWiki un m$dulo utilizado por varias universidades (UPC inluida)
en la actualidad, ®sta funcionalidad ha sido probada extensante por mu-
chos usuarios, que han informado de los problemas que han teni&n la
actualidad el cfdigo es s%lido y no han habido problemas estd] aspecto.

En cuanto a e ciencia los algoritmos implementados para estanfcionalidad
son de coste lineal con el temano de la pfigina wiki, siendo edtequ(N) con
N el nfimero de ffneas de la pfgina wiki.

3.2.3. Visualizacifin por secciones
Disero

fista funcionalidad ha consistido en dos partes:
1. Crear un tipo de enlace interno a secciin de p&gina.

2. Cambiar la Ihgica relacionada con la visualizaciyn de anp@gina para
permitir visualizar s$lo una seccifin (y subsecciones, si tien&) ista.

Enlaces internos a secciones

En los sistemas wiki como NWiki hay dos tipos de enlaces: intern@®fginas
wiki y externos a pfiginas de Internet. Los primeros se crearetiante cor-
chetes dobleg[nombreP@ginaWiki}f los segundos mediante corchetes simples
[http://lwww.google.com]

La funcionalidad implementada anade a los enlaces intema p&ginas wiki
una parte para referenciar una seccifin de una pgina, siguie una sintaxis
como la siguiente:

» [[nombreP&ginaWiknombreSeccifin]icon una almohadilla {) se crea
un enlace tal que al clickar en &l se procede a la visualizaciffe la
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pfginanombreP§ginaWikiy se hace urscroll vertical hasta la seccifin
nombreSecifin

= [[nombreP&ginaWiHinombreSeccifin]ton dos almohadillas]]) se crea
un enlace tal que al clickar en €l se procede finicamente a lec#gn (y
subsecciones, si tiengjombreSeccifrde la pginanombreP&ginaWiki

Figura 3.4: Links internos y Table Of Contents en NWiki.

Tambi®n se quiere:

= Que si se enlaza a una seccifin de una pfigina no existente en tipo d
enlace se visualice en rojo, como pasa con los enlaces a p@gjnaso
existen.

= Que los enlaces internos funcionen con la funcionalidagnonyms o
sinfinimos, que permite que varios nombres apunten a la mismagpia.

= Que si se crea un enlace a una seccifn de una pfgina tal que tiene
varias secciones con §se mismo nombre, se visualicen en formastie |
de enlaces.

Visualizacifin de secciones
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Consiste en cambiar el chdigo que muestra el contenido de uraip®h (pes-
tana View en NWiki) para que sflo muestre el contenido de una seccifin de
pfgina. Adem@s se visualizar el nombre de la seccifin que se éstfdo.

Implementacifin y resultados

Enlaces internos a secciones

Para implementar §ste tipo de enlaces se ha modi cado el parseviki, en
concreto la funciinparseinternallink() del chero wiki/nwikiparser.phppara
comprobar si se trata de un enlace a p@ginas o a secciones.

En el caso de secciones, se ha creado la funaifiiki_sectionexists()que com-
prueba si existe una seccifin en una determinada p&gina wiki.eKiste en
enlace se renderiza en color azul, y si no existe en color rojo.

Tambign se anade una comprobacifin en la funcifuiki_pageexists() para
comprobar si el nombre de la pfigina es un sinfinimo de la p&gin

Para la funcionalidad de enlazar a secciones de una pfginkegae en esa mis-
ma pfgina existen mijltiples secciones con el mismo nombre seitweedido a
modi car la funci®n wiki_view_pageurl() para detectar §ste caso. Dicha fun-
ciin devuelve unstring XHTML con uno o m#s enlaces a dichas secciones.
fista filtima funcionalidad en concreto se puede ver en la gu4, donde
existen mfjltiples secciones llamada®cAy secBde la pginaFirst Page

El resultado del resto de funcionalidades se puede ver en la g8&.
En §sta gura se pueden ver diferentes elementos:

= Existen dos pfiginas en esa wikFirst Pagecon dos seccionesecAy
secBy Second Pageon una seccifirsecB

= Existen enlaces internos a seccifin de pfigina cmmoll y a visualizacifn
de seccifin (con uno y dokrespectivamente).

= Hay siete enlaces internos:
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Figura 3.5:Links internos a p@ginas y secciones en NWiki.

1. Enlace interno a p@gindirst Page Como dicha pfigina existe, sale

en azul.

2. Enlace interno a seccifisecAde p@ginaFirst Page Como existe

la pfigina y tambi®n la secci®n, sale en azul.

3. Enlace interno a secciisecBde pfginaFirst Page Como existe

la pfigina y tambi®n la secci®n, sale en azul.

4. Enlace interno a seccifisecCde p@ginaFirst Page Como existe

la pfigina y pero no la secci®n, sale en rojo.

5. Enlace interno a pfgineSecond PageComo dicha pfgina existe,

sale en azul.

6. Enlace interno a seccifisecAde pfginaSecond PageComo existe

la pfigina y pero no la seccifin, sale en rojo.
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7. Enlace interno a secciieecBde p@ginaSecond PageComo existe
la pfgina y tambign la secciin, sale en azul.

Visualizacifin de secciones

Para implementar esta funcionalidad se ha anadido a la funaifiarsenwiki_text()
del chero wiki/nwikiparser.phpuna llamada a la funcifinwiki_split sections()
para, en el caso de una visualizaciin de una seccifn de p§gtapturar el
contenido de esa seccifin y mostrarla en vez de todo el texto.

El resultado se puede ver en la gur8.6.

Figura 3.6: Visualizacifin de una seccifin en NWiki.
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3.3. Sistema de bloqueos para ediciones con-
currentes

3.3.1. Introduccifin y objetivos

Antes de la implementaciin de edicifin por secciones, en NWikistfan blo-
gueos de p@gina para evitar que dos usuarios pudieran editamisma pfigina
a la vez. Al agregar ediciin por secciones se quiere ampliar stesha para
permitir bloqueos olocks a nivel de secciones.

3.3.2. Disenro

El sistema de bloqueos funciona de §sta manera:

= Se comprueba si el elemento a editar est§ disponible (no hay gfim
elemento que le bloquee).

= Si no lo est®, se muestra un mensaje de advertencia explicandd qu
elementos est@in bloqueando al elemento a editar.

= Silo est8, se bloqueay se procede a la ediciin. Mientras se egiffando
se refresca el bloqueo cad&tiempo, siendo por defecto 120 segundos.
fste refresco del bloqueo se hace Vva AJAX.

Ast pues, el sistema a extender debe tener en cuenta la jerargp@aina -
seccifin - subseccifin de tal manera que mo debepermitir que:

= Si un usuario edita una p@gina, que otro edite esa misma pfgina

= Siun usuario edita una p@gina, que otro edite una secciin daenisma
pfgina.

= Siun usuario edita una seccifin de una p@gina, que otro editaenisma
pgina.
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= Si un usuario edita una seccifin de una p@gina, que otro usuagidite
esa seccifin de esa pfgina.

= Si un usuario edita una seccin de una pfgina, que otro usuaedite
una secciin de esa pfgina tal que esa secciin contenga a lafgecci
editada por el primer usuario géecciin padje

= Si un usuario edita una secciin de una pfgina, que otro usuaeidite
una seccifin de esa pfgina tal que esa seccifin seasubaeccifiale la
que se est@ editando por el primer usuario.

En cualquier otro caso la edicifin concurrente de seccionesut& misma
pfigina que no colisionen (no tengan relaci®n padre-hijoncla pfigina ni con
una secciin de ella) ha de ser posible. En caso de que haya coksise
mostrar una tabla con la informacin sobre los bloqueos gaeitan una
determinada edicifin.

Adem@s se quiere dar la posibilidad de que los profesores y adstiadores
de la wiki puedan sobreescribir los bloqueos y poder editar enatquier
momento cualquier pfigina y/o seccifin de ella. Esta caradstica se llama
sobreescritura de bloqueos lock overriding

3.3.3. Implementacifin

Lo que se ha hecho es modi car las funciones existenté&i_lock message()
wiki_obtainlock() (para crear bloqueos) ywiki_releasdock() (para eliminar
bloqueos) existentes para trabajar con secciones mediante diames nuevas
comowiki_is_pagelocked() wiki_is_sectionlocked()y sobretodowiki_relatedsections()
gue se encargan de comprobar si una pfigina o seccifin estf lelada o no,
segfin los casos comentados en la parte de diseno.

Tambi®n se ha tenido en cuenta que puede haber diferentes amstias de
una misma wiki para diferentes estudiantes y grupos de estudias tales que
tienen mismos nombres de pfgina y secciones a la hora de elditarPor ello

se ha tenido que cambiar la tablaviki_locksde la base de datos de NWiki
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para anadir los campos que identi can a los estudiantes y grog owneridy
gropidrespectivamente.

Para el requerimiento de los bloqueos puedan ser sobreescnios adminis-
tradores o profesores se ha creado la funciki_overrideinfo(), la cual anade
un bot®n que, en caso de aviso de blogueo, permite eliminar bdsqueos que
evitan una determinada edici®n del profesor/administradorEn caso de eli-
minarlos, se llama al cherooverridelock.phmue ha sido modi cado para
permitir la eliminacifn de mfjltiples bloqueos en el caso dgie haya varias
secciones de una pfgina siendo editadas por alumnos.

3.3.4. Resultados

Aquff se pueden ver una serie de imfigenes que muestran colisipoedlo-
gueos de p@ginas y secciones:

= En la gura 3.7 se puede ver chmo el sistema bloquea la edicin de
la pfiginanuevapagingorque hay secciones (diez, en concreto) de esa
pfgina que estfin siendo editadas.

= En la gura 3.8 se puede ver cmo el sistema bloquea la edicifin de la
seccifinl.1.1porque ya est§ siendo editada.

= Enla gura 3.9 se puede ver cimo el sistema bloquea la ediciin de la
seccifinl.1 porque hay 3 subsecciones de §sta seccifin que estin siendo
editadas.

= En la gura 3.10se puede ver chmo el sistema bloquea la edicifin de
la secciinotra porque ®sta es una subsecciin de una secciin que est
siendo editada.

Entodas estas guras podemos ver quign est@ editando lasip@g o secciones
gue producen el bloqueo, cuindo empezaron a editarse y ddifue la filtima
vez que se refresch el bloqueo.
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Adem@s, como las im@genes se han tomado desde un usuario admaust,
el sistema ofrece la posibilidad de eliminar los bloqueos med& el botfn
Override these lockgue se encuentra debajo de la tabla de bloqueos.

Figura 3.7: Bloqueo de pfigina por secciones.

Figura 3.8: Blogueo de seccifin porque ya estfl siendo editada.
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Figura 3.9: Blogueo de seccifin por subsecciones.

Figura 3.10:Bloqueo de seccifin por seccifin padre.
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3.4. Mejoras en el parser nwiki

3.4.1. Introduccifin y objetivos

Cuando se habla degarsing en computaciin se re ere al proceso de analizar
un texto como secuencia de unidades b@sicas llamadalsensy comprobar
Si esa secuencia sigue una determinada gram@tica incontextual

En el contexto de NWiki se trata de convertir ciertas secuenciae palabras
que siguen una sintaxis wiki (por ejemplo, dbken [[p&gina]](que indica un
enlace interno) a cfdigo XHTML interpretable por un navegadowneb (en el
ejemplo se convertirfa en un enlacea href="url"> etiqueta</a>).

NWiki soporta mfjltiples parsers que dotan a esta wiki de gran versatili-
dad. Existe unparser compatible con la wiki original de Moodle, ewiki, otro
compatible con el editor HTML de Moodle, otro compatible con BWiki y
‘nalmente est@ elnwikiparsero parser de NWiki, que es el m&s moderno y
con el cual se trabaja en el PFC ya que es el parser por defecto geeusa
desde Moodle 1.8 en NWiki.

El objetivo es mejorar el parser:

= Afadir enlaces internos a secciones (esto se ha ha explicadelyaec-
ciones anteriores).

= Resolver problemas de seguridad del tipQL injection o inyeccifn de
cfhdigo SQL.

= Mejorar el cfdigo de lasintaxis Creole
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3.4.2. Diseno e Implementacifin
Seguridad

Consiste en analizar el cfdigo del parser en busca de vulneiidbiiles de
tipo SQL Injection. fiste tipo de vulnerabilidades permiten ejecutar cidigo
SQL malicioso si no sescapan( ltran) determinados caracteres considerados
peligrosos

El ejemplo tfipico es el siguiente: se quieren consultar los datbe un usuario
tal que el nombre del usuario es un parimetro dado.

El cdigo dispone de una variable para crear la sentencia SQL.:

$consulta = "SELECT * FROM usuarios WHERE nombre = "
+ nombreUsuario + ;"

Si el parimetro introducido esAlicia entonces no hay problema ya que la
consulta queda:

SELECT * FROM usuarios WHERE nombre = 'Alicia’;

En cambio, si se intruduce un parimetro malicioso a prop$sitorao Alicia’;
DROP TABLE usuarios; SELECT * FROM datos WHERE nombre LIKE '%
entonces la consulta queda:

SELECT * FROM usuarios WHERE nombre = 'Alicia’;
DROP TABLE usuarios;
SELECT * FROM datos WHERE nombre LIKE '%"

Dicha consulta lo que hace es:
= Consultar los datos del usuaridAlicia
» Eliminar la tabla de usuarios (!).

= Consultar los datos de otra tabla, en este caso tabiatos que puede
tener informacifin con dencial (!).
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La solucihn es utilizar correctamente las funciones de la Ade PHP y de
la APl de Moodle que impiden este tipo de comportamientos, escay® los
caracteres peligrosos.

Moodle utiliza una APl gengrica para el acceso a base de dato® aquecesita
que los par@metros sean escapados segfin si se trata de funcideeonsul-

ta, insercifin o actualizaciin de datos. Esto se hace mediantessdunciones,
addslashes(Jescapa caracteres) gtrip_slashes(Jlos desescapa), como mues-
trala gura 3.11que se encuentra en la pfigina de documentacifin de Moodle
para desarrolladores.

Figura 3.11:Uso de addslashes() y stripslashes() en Moodle.

Tambi®n es necesario escapar caracteres con’ictivos cuandpasan parimetros
mediante el m§todoGET del protocolo HTTP, ya que los valores se pasan
por la URL de la p@gina. Para solucionarlo hay que escapar esolkas con

la funcihn de PHPurlencode()

La implementaci®n ha consistido en analizar el c$digo delrpar en busca de
%ste tipo de vulnerabilidades y anadir llamadas a §stosgr#pos de funciones
en los casos necesarios.

6http://docs.moodle.org/en/Developer:Slashes
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Sintaxis Creole

La Sintaxis Creole forma parte del proyecto WikiCreolé, el cual busca uni -
car las diferentes sintaxis wiki que usan los diferentes prayes wiki en busca
de una sintaxis general que pueda ser usado por todos ellos.

En el caso de NWiki consiste en implementar una serie de funciones go-
porten §ste tipo de marcas Creole, modi cando el chemiki/nwikiparser.php
para ello.

Las nuevas marcas Creole que soporta NWiki son:

Negrita: **palabra**

Cursiva: /Ipalabra//

Salto de fnea: Bnealnfnea2

Salto de inea a principio de fnea:

Ifheal
2%%%I|%hea3

Im@gen:ff Imagen.jpgTitulo de la imfgergg

Tablas:

|=Heading Col 1 |=Heading Col 2 |
|Cell 1.1 |Two lines\\in Cell 1.2 |
|Cell 2.1 |Cell 2.2 |

La implementaciin se ha realizado anadiendo transformaués directas me-
diante expresiones regulares para las marcas de negrita,sivat y salto de
finea, y con funciones nuevgsarsecreoletable() y parsecreoleimage() para

"http://www.wikicreole.org/
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las tablas e imfigenes respectivamentistas dos filtimas funciones se en-
cargan de recrear el cdigo XHTML correspondiente mediantegalitmos
iterativos.

3.4.3. Resultados

Los resultados de §stas dos implementaciones han sido satisfiacs y se han
probado casos extremos para comprobar que los algoritmos sorrectos.

En la gura 3.12se puede comprobar cmo las marcas creole se renderizan
perfectamente al hacer urpreview en la pestana de edicifn de Nwiki.
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Figura 3.12:Preview de la sintaxis Creole en el parsemwiki.
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3.5. Backport a Moodle 1.8

3.5.1. Introduccifin y objetivos

Durante el desarrollo de las funcionalidades explicadas hasthora hubo un
cambio de versifin de Moodle, que pas$h de la 1.8 a la 1.9 en Mate®008.
fiste cambio no fue brusco si no que hubo una serie de versioneshii@
anteriores a la versiin nal.

La nuevas funcionalidades se desarrollaron sobre versiobetade 1.9, pero
como afin no habfa salido la versifin nal se decidih publicaraureleaseo
versifn de NWiki para Moodle 1.8 a principios de 2008. Era neegio para
ello pasar el chdigo de la versiin mis nueva de Moodle, Ig &.81oodle 1.8,
lo que se conoce en inform@tica confiackport

Un backport (portar hacia atris) no es m@s que eso, parchear una versifin
antigua de un software con los cambios de una versiin mfs nrode

3.5.2. Diseno, implementacifin, resultados

El diseno de NWiki para Moodle 1.8 es exactamente el mismo quéfeaen
las funcionalidades de la versifin de NWiki para Moodle 1.9, ¢ el que se
ha comentado en los capftulos anteriores.

En cuanto a la implementacifn, pasar del cfdigo de 1.9 a 1.8 ha sido
siempre trivial ya que el cfdigo de Moodle hab%a cambiado ynibign el
tema de librerfas dinfimicas que en la versifin de 1.8 de NWiki estaban y
sf en NWiki 1.9.

El resultado es que tanto en las versiones de NWiki para Moodle8lcomo
para Moodle 1.9 se cuentan con las caracterfisticas de edigifuisualizacin
por secciones, bloqueos a nivel de seccifin y mejoras en el parszisintaxis
Creole.
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3.6. Mejoras en el Wikibook

3.6.1. Introduccifin y objetivos

fista funcionalidad consite en arreglar una serie de errores érsebproyecto
Wikibook.

WikiBook es un proyecto del DFWikiTeam integrado en NWiki queconsiste
en utilizar las p@ginas wiki de una manera especial para quarte un formato
tipo libro, con un findice de pfginas-capftulo y una secuenda pfginas wiki
a la cual se accede mediante enlaces especiales hacia la siguieanterior
p@gina del libro.

3.6.2. Diseno, implementacifin y resultados

Los errores arreglados han sido:

Error en la pfgina findice cuando no hay texto antes de la prama
entrada.

Errores en losstrings de previousy next pfigina.

Al guardar una pfigina del wikibook no se vuelve a la visualiz&iti de
tipo wikibook.

Los fakechapterso capftulos falsos (sirven como fndice de sub-capftulos
del libro) muestran contenido que no deben.

Para implementar estosbug xes se han hecho una serie de cambios en el
“chero locallib.phpy sobretodo en el cherowiki/wikibook.php creando la
funcifin extrawiki_is.nodeleaf().
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3.6.3. Resultados

A continuaciin se muestran imfigenes del wikibook mejorado.

Figura 3.13: Pfgina findice del wikibook con texto entre capftulos. Atgs
capfitulos y subcapftulos tienen p@igindaske chapterque sirven de findice de
sub-capfitulos, como por ejemplo el 2, 3, 4, 4.1, 4.2, 4.3, etc
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Figura 3.14:Segunda p@gina del wikibook, que es la primera pfigina dsher
capfitulo y que no tiendake chapter

Figura 3.15:Tercera p@igina del wikibook, que es la primera p@gina degjando
capfitulo. Tienefake chaptery por eso muestra los sub-capftulos del capftulo
2..

Figura 3.16:Cuarta pagina del wikibook, que es la segunda p@gina delisdg
capfitulo y a su vez la primera del subcapftulo 2.1.
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3.7. Sistema de etiquetado o tagging

3.7.1. Introduccifin y objetivos

Una etiqueta otag no es mfis que una palabra o conjunto de palabras que
expresan un concepto.

La versifn 1.9 de Moodle integra un sistema dags con los que se pueden
etiquetar intereses en el per | de los usuarios y tambign entfas de losblogs
de Moodle.

El objetivo de esta funcionalidad es dotar a las p&ginas wi#te NWiki de un
sistema de etiquetado similar al de usuarios y entradas de blogsequtilice
la API de Moodle para ello. Adem@s se quiere contar con un blogM®odle
que contenga una nube de etiquetastag cloud que muestre todos los tags
de wikis.

Adem@s se quiere que estas funcionalidades sean lo m@s ind#ipate posi-
bles del nficleo de NWiki para que se puedan anadir y quitarcifinente.

3.7.2. Disero

El diseno del sistema dégs en pfginas wiki se divide en varias partes:

1. Anadir y eliminar tags desde la pfigina de edicifin de wikis (edit tab)
mediante un nuevo campo de texto.

2. Ver lostags de la wiki desde la p@gina de visualizaciin de wikis (view
tab).

3. Al clickar en untag se muestra una pfgina con todas las pfginas wiki
que contienen esdag, y adem@s para ese tag muestra una serie de
herramientas de administracin.
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4. En cuanto al bloque de nube de etiquetas wiki se quiere hacerdisefo
parecido al del bloque de etiquetas general de Moodle.

3.7.3.

Implementacifin

Para que estas funcionalidades sean independientes aet de Moodle se ha
creado un directoriotags/ dentro del directorio base de NWiki que contiene
dos cheros:

1. tags.lib.phpcorresponde a las funcionalidades que van a permitir atgdi
eliminar y visualizar etiquetas de wikis, asf como una fumrifpara ge-
nerar la nube de tags. Utiliza extensivamente la APl de etiquetade
Moodle que se encuentra emoodle/tag/lib.php El listado de funciones
implementadas es el siguiente:

wiki_tags savetags(): recibe una lista de tags separa por comas y
la guarda en base de datos.

wiki_tags print_editbox() renderiza el cfidigo XHTML necesario pa-
ra generar el campo de texto para insertar nuevesgsen la pégina
de edici®n de wikis.

wiki_tags print_viewbox() renderiza el cfidigo XHTML necesario
para visualizar lostags de una wiki desde la pfgina de visuali-
zacifin de wikis.

wiki_tags get all wikitags() devuelve la lista de todos los campos
de todos lostags wiki disponibles.

wiki_tags get tag_names() devuelve unstring con los nombres de
todos lostags wiki separados por comas.

wiki_tags gettag links(): devuelve el cfhdigo XHTML que genera
una lista de enlaces aags wiki.

wiki_tags get wikipages() devuelve una lista con todas las pfiginas
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wiki que contienen un determinaddag.

= wiki_tags get wikipagedist(): recibe una lista de pfiginas wiki y de-
vuelve una lista XHTML en forma de @rbol con las wikis y las
pfginas wiki que tienen un determinadeag.

» wiki_tags get wikipagedable(): recibe una lista de pfginas wiki y
devuelve una tabla XHTML con las wikis y las p&ginas wiki que
tienen un determinadotag.

= wiki_tags print_tag_cloud(): devuelve unstring XHTML con la nube
de tags de tipo wiki.

2. view.php corresponde a la p@igina que visualiza el contenido de tag,
esto es, la lista de pfiginas wiki que contienen dasg. Para ello utiliza
las funciones implementadas etags.lib.php

3.7.4. Resultados

Aquf se pueden ver una serie de imfigenes con los resultadosnidibs.

Figura 3.17: Cuadro de insercifin con trestags en la pfigina de edicifin de
pfginas wiki.
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Figura 3.18:Cuadro de visualizacifin de tregagsen la p@gina de visualizacifn
de pfginas wiki.

Figura 3.19:Pfgina de visualizacifin de todas las wiki y sus pfiginakesaque
tienen el tag W1, asf como opciones de administracifin sobre eisa.



3.7. SISTEMA DE ETIQUETADO O TAGGING

Figura 3.20:Bloque de nube de etiquetas wikiwiki tag cloud.

77
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3.8. Arreglos en el sistema de notas 0 grades

3.8.1. Introduccifin y objetivos

Moodle 1.9 incorpora un sistema nuevo para poner notagmdesa alumnos
gue realicen ciertas actividades.

Durante estos filtimos meses otro proyectista de Marc Alier esturabajan-
do en la integracifn del sistema de notas en NWiki para poder &var los
trabajos que hacen los alumnos con wikis. Por motivos de faltke tiempo
dicho proyectista realiz una primera implementacin fwmonal pero no tu-
vo tiempo de re narla ni de crear una interffcie acorde con lesquisitos de
Moodle.

El sistema de notas en NWiki funciona b@sicamente as¥:

= El profesor o administrador crea una escala de notas para la aadiad
o elige una existente.

» El profesor o administrador elige el tipo de evaluacijn a lofuannos:
2 Sin evaluaci®n.
2 Evaluaciin s®lo por profesores.
2 Evaliacin por profesores y alumnosPeer Review.

= Los usuarios permitidos ponen nota a las wikis desde la p@gide
visualizaci®n del contenido de las wikis. Junto con la nota, sriede
poner un comentario dfeedbackjusti cando esa nota.

= Opcionalmente se puede poner nota a las ediciones parcialedawiki
accediendo a las versiones antiguas desde la pestaifsory.

= Los profesores o administradores acceden a una pfigina especade
se muestra informacifin de alumnos y las notas de las wikis can fue
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han trabajado y ponen una nota a cada alumno. Dicha nota se e
con el sistema de notas general de Moodle.

El objetivo es estudiar el cfdigo realizado por dicho proyesta, arreglar
los problemas funcionales que se encuentren y crear nuevaxionalidades
(como por ejemplo la posibilidad de que salga la nota puesta a uwiki en
la pfgina Discussion) y una nueva interfaz gri ca para intera@r con el
sistema de notas de NWiki.

3.8.2. Bug xes
Disero e implementacifin

Durante el an@lisis del cfdigo se han encontrado una serie d®®@s que se
han ido arreglando a medida que se encontraban. Algunos de loseglos 0
bug xeshan sido, entre otros:

Eliminar echos()sobrantes.

= Eliminar vulnerabilidades del tipo SQL injection.
= Arreglado el combo de usuarios.

= Se permiten usar escalas globales de notas y no sflo de la wikieb d
Curso.

» Se guarda correctamente la con guracifin de la evaluacia @ wiki.

= El cuadro de poner notas ahora solo sale en la pfgina de visuadifin
de notas y no en otras pfginas.

= Anadida la Ifigica para gestionar las funcionalidadsgparated syudents
y separated groups

= Anadido un combo boxpara cambiar de usuario si est§ activado el
student modeo group mode
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= Arreglada la funcifin que busca la filtima pfgina de una p%@ai de
grupo.

Tambi®n se ha reestructurado mucho todo el cdigo para hdcem®s acor-
de con los estfindares Moodle. Ahora todas las funciones emg@mepor wi-
ki_grade y se ha anadido informacifn PHPDoc en las cabeceras de las fun
ciones.

Resultados

El resultado de esto es que el sistema de notas funciona correcate aunque
con la interfaz gr@ ca antigua.

3.8.3. Anadir nota a p§gina de discusifin

NWiki cuenta con una pestana o p@gina de discusifin donde los arsos
pueden comentar sobre los contenidos de la wiki o cualquiermtema.

El director del proyecto sugiri$ la posibilidad de poner ada autom$ticamente
a la pfgina de discusifin la nota que se pone a una wiki en un deterado
momento. Se quiere saber qug usuario ha puesto la nota, quartod puesto,
gu® nota tenfa la wiki y qu§ comentario lleva adjunto la nat Tambign se
guiere dar la posibilidad de no salga el nombre del usuario que paesto la
nota sino que salga como anfnimo.

Disero, implementacifin y resultados

El diseno e implementacion consisten en anadineckboxegunto al cuadro
donde se ponen las notas en las p@ginas wiki de tal manera quesin
seleccionadas las opciones de anadir a la pfgina de disocugfend feed-
back as a comment to Discussion Pageevaluacin anfnima Anonymous
evaluation se llama a la funcirwiki_gradeappendto_discussion(del chero
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grades/grades.lib.phgue se encarga de recuperar el cotenido de la pfigina de
discusiin de esa wiki y anadir al nal la nueva informacifn.

A continuacifn se pueden ver las imfigenes con la insercifnrbtas y la
pfgina de discusifin con comentarios de notas:

Figura 3.21:Seleccion de opciones para afadir la nota de una wiki a lagp$
de discusifn.
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Figura 3.22: Pgina de discusifin con dos evaluaciones, una de un usoari
administrador y otra de un usuario anfnimo.
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3.8.4. Nueva interfaz gr§ ca

El director del proyecto decidi® que el sistema de notas eraaioaracterfstica
importante para NWiki y en la cual habfa que dedicar m@s tienap por
lo que mand® modi car toda la interfaz grfi ca existente y aftir nuevas
caracterfsticas.

Disero, implementaciin y resultados

Para implementar la nueva interfaz se ha cambiado extensamenrgl cfdigo
del chero grades/grades.evaluation.phpse han creado muchas funciones
nuevas engrades/grades.lib.phpara separar las funcionalidades. Algunas de
estas funciones nuevas son:

wiki_gradeappendto_discussion()

= wiki_gradeget numuserpages()

» wiki_gradeget sql lter()

= wiki_gradeget userinfo()

= wiki_gradeget userpages()

= wiki_gradeget usersinfo()

» wiki_ gradeget wikigrade()

= wiki_gradegot permission()

= wiki_gradeitem_exist()

= wiki_gradeprint_edition evaluationbox()
= wiki_gradeprint_pageevaluationbox()

= wiki_gradeprint_tables()
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= wiki_gradeprint_userinfo()
= wiki_gradeprint_userpicture()
= wiki_gradeprint_user()

A continuacin se puede ver una comparativa entre una imageda la interfaz
antigua y varias imfigenes de la nueva.

La im§igen izquierda muestra la interfaz antigua para ponepoia a una p@gina
wiki y a la derecha la interfaz nueva:

Figura 3.23:La im@gen izquierda muestra la interfaz antigua para poneota
a una pfgina wiki y a la derecha la interfaz nueva.
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Aquf se muestra como era la antigua interfaz gri ca que muesti@slnotas
de las p#@ginas de la wiki:

Figura 3.24: Antigua interfaz de muestra de notas de pfiginas wiki
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Y aquff se muestra como es la nueva interfaz gr ca:

Figura 3.25:Nueva interfaz de muestra de notas de pfiginas wiki.

La nueva interfaz se integra mejor con la interfaz propia de Malle (headers
tablas Moodle, etc).

Adem@s, se divide en 3 partes:

= La parte superior Select user to check evaluatiomsiestra la nueva
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interfaz para seleccionar usuarios. Al clickar en un usuario nosiastra
chmo ha trabajado en las pfiginas wiki y que notas tiene.

= La parte intermedia muestra informaci®n sobre las p@ginae da wiki
a las que se ha puesto nota, si hay alguna.

» En la parte inferior se muestra el cuadro para poner nota a losuahnos
en esa wiki segfin las notas de las pfiginas wiki en las que haiggado.

Algunos de sus elementos (con nfimero en la imagen) se comentaiorati-
nuacifn:

1. fiste botfin sirve para volver a la pantalla general de notas si fisse-
leccionado algfin usuario (no lo est§ en este caso pero si en la agur
3.26

2. Recuadro de seleccifin de usuarios. Como se ve en la leyendajdoa-
rios tales que su fotograffa avatar estfin rodeados de un recuadro rojo
son aquellos a los que afin no se ha puesto nota, mientras que los q
estfin envueltos en un un recuadro verde sf que se les ha puesta (la
nota saldrffa al lado del nombre, como se puede ver en la gB27).

3. Texto que muestra el nfimero de usuarios del curso que se est§oar
lizando y cu@intos hay en total.

4. Los usuarios salen todos en rojo porgue ninguno tiene una a@sig-
nada afin.

5. El recuadro de usuarios soporta paginaciin para el caso de duaya
muchos usuarios. En la imagen se est@ viendo la segunda p@gir, d
19 al 33.

6. Recuadro que muestra las notas de las pfginas wiki. Como may
ninguna nota puesta afin, sale vacfo.

7. Recuadro para poner nota global de la wiki a los alumnos.
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En la siguiente gura se muestra la pantalla que aparece al clicken uno de
los estudiantes, bien desde la lista debmbo boxo bien desde ehvatar del
estudiante.

Figura 3.26:P%gina de informaciin de las notas de las pfiginas en lag ta
participado el estudiante seleccionado.

En la gura estin senalados los siguientes elementos:
1. La foto oavatar del alumno.

2. Su nombre y apellido, la nota que tiene (si tiene) y otros das de
intergs.

3. Enlaces a otras actividades del alumno (blog, notas), asfmo herra-
mientas de administraci®n (quitar al alumno de la actividadviki, ac-
ceder a la wiki como el propio usuario) y un enlace al per | gerardel
usuario.

4. P8ginas wiki con nota puesta en las que ha participado el asio. En
el ejemplo no sale ninguna, ms adelante veremos otra imagEmde
st salen.

5. Ediciones wiki del usuario con nota puesta. Afin no hay ninga.

Aquff podemos ver una pantalla de notas con p#ginas y usuaryasevaluados:
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Figura 3.27: Pfgina que muestra las notas de pfginas wiki con varias eva-
luaciones de usuarios y pfiginas.
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En la gura estfin senalados los siguientes elementos:

1. Aquf ya vemos usuarios evaluados (en verde) junto con su netatre
pargntesis, y otros no evaluados.

2. En ®ste cuadro podemos ver ya wikis evaluadas con ciertagas. En
la tabla salen las columnas con el nombre de la pfgina de la ik
la nota de la pfigina, la calidad media de las ediciones (posit, igual,
negativa) y su porcentaje respecto al total, el nfimero de vidizaciones
de la p@gina hits), el nfimero de ediciones de la pfigina y quienes son
los autores que han contribuido a la pfgina.

3. Aquff podemos ver un sumatorio de las columnas digs y editions.

4. Para ver las notas de las ediciones de las pfiginas hay quecs@nar
primero un alumono, y as lo muestra el mensaje de aviso.
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Por filtimo podemos ver cimo es la pantalla que muestra la aale un usuario

y la informaciin y notas de las pfiginas y ediciones de pfag en las que ha
participado:

Figura 3.28:Pfgina de informacifin de las notas de las p@ginas en lag tpa
participado el estudiante seleccionado.
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Como se puede ver, hay informacihn destacable como:
= Al lado del nombre del alumno ahora sale su nota.

= La tabla central muestra las pfiginas en las que ha participac! alum-
no, e informaci®n como:

2 El nombre de la p8gina.
2 La nota de la p@gina.

2 La calidad media de sus contribuciones a la p&igina (positivgual,
negativa).

2 Los hits de la pfigina.

2 Las ediciones de ese usuario en esa pfgina.

N

Todos los autores de la pfigina y el usuario seleccionado erriteg

= En la penfiltima tabla se puede ver la nota de las ediciones @mno.
Para cada p@gina evaluada, la informaciin es la siguiente:

2 Nombre de la p@gina.

2 Nfimero de ediciin de pfgina evaluada.

2 Calidad de la evaluacifin (positiva, igual, negativa).

2 La fecha de la edicifin.

2 El comentario de la nota de la edicifn, si existe.

2 Un enlace para ver las diferencias con la anterior edicifn.

2 Adem@s, al nal de cada conjunto de ediciones de pfigina sale una
media de calidad de cada p&gina.

= Ya en la filtima se pueden ver los elementos necesarios paragyarota
a un alumno segfin sus aportaciones.
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3.9. Cambios en la pestana History

3.9.1. Introduccifin y objetivos

Aprovechando los cambios en el sistema de notas se quieren raalima serie
de cambios en la pestafna de historia. La pestana historia es yfgina de
NWiki que muestra informaciin

1. Quitar una serie de columnas que no interesan, agregar otragam-
biarlas de orden para tener la informacifn mejor estructuda.

2. Agregar la nota de la pfgina.

3. Agregar una interfaz para ver los cambios entre ediciones thanera
similar a MediaWiki.

3.9.2. Diseno e implementacifin

Para cambiar las columnas y agregar y eliminar otras se ha mazido el
“chero wiki/hist.php, siendo el trabajo bastante trivial.

Para anadir la nota a la pfigina se han utilizado en ese mismo obdamadas
a las funciones del cherogrades/grades.lib.phpen concreto a la funcifin
wiki_gradeget wikigrade()

Lo m&s complejo ha sido anadir la interfaz basada eadio buttons XHTML
y JavaScript. Para ello he estudiado el cdigo de MediaWiki,en concreto su
JavaScript, y lo he transformado para que funcione en la inteiz de NWiki,
mediante las funciones que se encuentran en el nuevo chaigi/hist.js.
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3.9.3. Resultados

El resultado es una interfaz como la siguiente:

Figura 3.29: Pestanahistory de Nwiki

En la "gura podemos ver, entre otras cosas:

= El nombre de la p@gina, la fecha de creaciin y la nota de lagifia.

Dos botones para comparar las versiones seleccionadas (aryilabajo).

El nfimero de versifn de la pfigina o nfimero de edici®n.

El usuario que cre® esa versifin.

Cufindo se cre® la versifn.

Qu® calidad tiene la versi®n, si se ha especi cado.



Capftulo 4
Plani cacifin

En este capftulo se muestra una descripcifin de las fases del poioyeel
diagrama de Gantt de las fases del proyecto y nalmente un aii$ de costes.

4.1. Fases del proyecto

El proyecto se ha dividido en diferentes fases, segfin funciodad. conti-
nuacin se muestra el listado de fases, su duracin, quign la jexw@ado y
cufinto ha costado la fase.

= Aprender PHP y MySQL.: 29 dfas, estudiante, sin coste.
= Etapa inicial:
2 Crear blog: 1 dfia, estudiante, sin coste.

2 LAMP Setup:

I+

Apache y MySQL.: 1 dfa, administrador de sistemas, 60 euros.

I+

PHP: 1 dfia, administrador de sistemas, 60 euros.

I+

IDE: 2 dffas, administrador de sistemas, 120 euros.
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+ CVS Moodle y NWiki: 1 dffa, administrador de sistemas, 60
euros.

2 Anflisis chdigo NWiki: 4 dfas, programador, 360 euros.

2 An$lisis Moodle:

I+

Historia, arquitectura: 2 dfas, programador, 180 euros.

I+

API, Coding Style 3 dfas, programador, 270 euros.
2 An@lisis programas Gantt: 1 dffa, programador, 90 euros.

= An@lisis implementacihn NWiki inicial:
2 Anlisis edicifin por secciones: 2 dfas, Jefe de proyecto, 210%u
2 Anflisis bloques Moodle: 2 dfias, Jefe de proyecto, 210 euros.
2 Anflisis bloque ytag cloud 2 dfas, Jefe de proyecto, 210 euros.
2 Anflisis AJAX: 2 dfias, Jefe de proyecto, 210 euros.
2 Anflisistags: 2 dffas, Jefe de proyecto, 210 euros.

= Edicifin y visualizaciin por secciones

2 Etapa inicial, implementaciyn por nombre: 16 dffas, prograador,
1440 euros.

2 Mejoras |: Nfimero de seccifin: 6 dfas, programador, 540 euros.
2 Mejoras II: Hashes MD5: 8 dflas, programador, 720 euros.
2 Mejoras llI: Bloqueos: 11 dfias, programador, 990 euros.
2 Backport a Moodle 1.8: 4 dfas, programador, 360 euros.
= Preparacifin examen de |.A: 31 dfas, estudiante, sin coste.

= Mejoras IV: Parser y Creole Syntax: 7 dffas, programador, 630 ear
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Mejoras V: bug xes 10 dfas, programador, 900 euros.

Backport mejoras IV y V a Moodle 1.8: 4 dffas, programador, 360 euros.

Wikibook: 10 dfas, programador, 900 euros.

Tags: 14 dflas, programador, 1470 euros.

Grades

2 Bug xing: 9 dfas, programador, 810 euros.

2 Nueva interfaz: 14 dfias, programador y jefe de proyecto, 1418 e
ros.

2 Bug xing II: 3 dfas, programador, 270 euros.

2 History: 7 dfias, programador, 630 euros.
= Tags Il: bloque ybug xes 6 dffas, programador, 540 euros.
» Memoria: 17 dfas, estudiante, sin coste.

= Presentacitn: 6 dfas, estudiante, sin coste.

4.2. Diagrama de Gantt

A continuacifin se muestra el diagrama de Gantt con los tiempgsostes de
las fases anteriormente citadas.
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Figura 4.1: Diagrama de Gantt, parte |

Figura 4.2: Diagrama de Gantt, parte I

Figura 4.3: Diagrama de Gantt, parte Il
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Figura 4.4: Diagrama de Gantt, parte IV

Figura 4.5: Diagrama de Gantt, parte V
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4.3. An§lisis de costes
Los costes asociados a cada fase vienen determinados por elerfirde dffas
de la fase y por qui®n ha desarrollado la fase.

Para ®ste PFC se han contado con tres roles con un sueldo por hdife-
rente para cada uno. Adem@s se ha calculado una media de 6 habdfa
incluyendo s@bados y domingos, durante aproximadamente 1d%as lo que
da un total de alrededor de 1038 horas de trabajo (cuando locemendado
son 750h para un PFC de 37.5 crgditos).

Los roles son:
1. Programador: 15 euros la hora.
2. Jefe de proyecto: 20 euros la hora.
3. Administrador de sistemas: 10 euros la hora.

AsY pues, el anflisis de coste del proyecto en total suma unos3D4éuros.
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Conclusiones

Alcanzada la fase nal del proyecto e intentando ser los mfs otiye po-
sible se puede decir que los objetivos a cumplir en §ste progeban sido
alcanzados e incluso en algunas partes superados.

Hay que resaltar que para ser un proyecto de 37.5 crgditos hedrtido un
tiempo en §ste PFC equivalente a alrededor de 50 crgditos, soecreo, se
nota bastante en la calidad del trabajo hecho.

Aparte de las funcionalidades requeridas he tenido gpelear con cfdigo no
programado por mi que primero he tenido que estudiar y a veceshecho
de que no funcionara perfectamente ha hecho que lo tuvieraegarreglar,
cosa que no hubiera pasado tanto si hubiera hecho un PFC desde cgro
programado fintegramente por mi.

Por otra parte, el poder trabajar con cfdigo de otras persosnae ha ayudado
a mejorar como programador porque he podido conocer solu@sry mgtodos
gue de otra manera hubiera sido difficil aprender.

Adem@s siempre que me he sentido atascado en la implementad@ralguna
funcionalidad he podido recurrir a Jordi Piguillem, becad en la FIB y a
cargo de la gestifin del proyecto NWiki y uno de los m@s entedds en el
proyecto Moodle en Espana. Para los problemas de disefo hdig contar
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con la ayuda del director Marc Alier que me ha explicado las dad que me
iban surgiendo a lo largo del PFC.

La metodologfa usada en §ste PFC con desarrollos incremerstade corto
plazo me ha ayudado a mantener el proyecto al dfa, y el tenereqcomentar
las mejoras que se iban haciendo en el blog me ha ayudado a camepda
memoria del proyecto. El trabajar en aplicaciones web con [aataforma
LAMP me ha ayudado a a anzar mis conocimientos del protocolo HTH
y del lenguaje y la APl de PHP, y me servir@n en un futuro a la horaed
encontrar un trabajo relacionado con la programacifn web.

Que el proyecto seasoftware libre y ya haya muchas personas que estgn
utilizando funcionalidades creadas en §ste proyecto es plus al trabajo
hecho. La inclusiin de NWiki como wiki o cial de Moodle 2.0 es plnto
culminante del trabajo que ha hecho el DFWikiTeam y el resto daoyectistas
durante estos anos.

Gracias.



Bibliograffa

[1] Hugh E. Williams y David Lane.Web Database Applications with PHP
and MySQL Editorial O'Reilly.

[2] Lee Babin.Beggining Ajax with PHP. From Novice to Professional.
Editorial Apress.

Webgraffa

[3] Manual o cial de PHP.
http://es.php.net/manual/en/index.php

[4] Referencia o cial de XHTML.
http://www.w3.0rg/TR/2004/WD-xhtml2-20040722/

[5] Francisco Jos® Garcfa Penalvdstado actual de los sistemas e-
learning.
http://www.usal.es/ teoriaeducacion/rev_numera 06 2/n6 _02 art_garcia penalvo.htm

[6] Free Software Foundation.
http://www.fsf.org

[7] Proyecto GNU
http://www.gnu.org

[8] Proyecto Moodle.

= http://www.moodle.org

103



104 BIBLIOGRAF T

= docs.moodle.org

[9] Proyecto NWiki.

http://dfwikilabs.org

http://morfeo.upc.edu/crom/

http://morguapo.upc.edu/crom

http://orangoodling.blogspot.com/

http://elpigui-i-lawiki.blogspot.com/

[10] Wikipedia:
= E-learning: http://www.wikipedia.org/wiki/E-learning
= GNU General Public Licensehttp://www.wikipedia.org/wiki/Gpl
= PHP: http://www.wikipedia.org/wiki/PHP
= HTML: http://www.wikipedia.org/wiki/HTML
= XML: http://www.wikipedia.org/wiki/ XML
= XHTML: http://www.wikipedia.org/wiki/’ XHTML
= AJAX: http://www.wikipedia.org/wiki/AJAX
= MySQL: http://www.wikipedia.org/wiki/MySQL
= JavaScript: http://www.wikipedia.org/wiki/JavaScript

» IATEX: http://www.wikipedia.org/wiki/LaTeX



Ap8ndice A
Anexo: Entradas del blog

Aquf se presentan los artficulos escritos enlbdbg utilizado para dar cuenta
de la evalacifin del PFC, disponibles elnttp://parabol.wordpress.com.

A.1l. Task 0O: Crear un blog

Fecha: 17-09-2007

La carrera acaba de empezar. >O quiz@is est@ acabandis?e blog servir@ de
log. Aquf documentar® el desarrollo d&?FC de la ingenierfa inform@tica de
la UPC que como todo buen samaritano me toca hacégnjoy.

Sigue, sigue..

Disclaimer: ojo, en este blog van a haber muchos ladrillos. Esto es porque
cuanto m@s escriba ahora, menos habrg de escribir al redadeamemoria.

Intro
Ah, se acab® el verano y llega septiembre. La ciffhe Stress Strikes Back
Este veranito he ido documentadomepfc a poc i bona lletracomo dicen
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en Sa Roca) para ir tomando contacto con las tecnologfas es lgue se
basa NWiki/DFWiki , una wiki (sitio web que sirve de editor colaborativo)
integrada en Moodle, que es un sistema de contenidos para dar cursos sobre
Internet usado pormucha gentey que adem®s esoftware libre.

Por qu§ NWiki

Inicialmente tenfa pensado desarrollar un proyecto para eagar PFC from
scratch Tenfla claro que iba a estar enfocado al desarrollo web, es uaag
de las ciencias de la computacifiry¢ah) en la que tengo algo de experiencia
laboral (5 meses con, aunque en el curficulum pondre medi@ague parece
méspro :) y en la que me apetece profundizar y aprender las tecndlagf
m@s extendidas en este mundillo, cuyas iniciales forman erfnimo LAMP :
GNU/ Linux, A pache,M ySQL y PHP, y que forman junto con la tecnologfa
AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) parte importante de lo queahora
estide modaen la red de redes, ldaypeadaweb 2.0

En cuanto a laL ya llevo unos anitos (como pasa el tiempo) conhgser, de la
A me de endo, con laM tambign y es la dePHP (siglas deP HP: H ypertext
Preprocessor) el lenguaje de programacifin que me interesabaemeano.

Tenfa varias ideasdospuntoceronianasen mente, bfsicamente parecidas a
ofrecer determinados servicios a usuarios agrupados en comades virtua-
les, inspirindome en cosas conmickr, YouTube, Googlemapsy calendar,
mengamelast.fm y un largo etc.

Ten%a un par de ideas:

= Algo centrado en las bandas musicales. WySpacekiller. Algo guapo
tBcnicamente y que sirviera para promocionar a los grup#ipintegrar
el sistema de conciertos, un sistema autom@tico para aquelloedas
interesara liberar su mfjsica y venderla eMagnatune, colgar videos
de conciertillos o videoclips, montar f@cilmente concier$ con otros
mfjsicos, radio online y votos a las canciones y bandas de la seaja
sistema delyrics y tabs,y otras cosillas.
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= Algo relacionado con el colegueo 2.0. Quedadas, fotos, grup§seos,
chat etc. No le vefa mucho futuro y me parecfa algo cursi, perdfah
estaba la idea.

Las dos pensaba hacerlafsom scratch Desarrollo desde cero y a mi bola.
Sin CMSsni leches, a pelo, como los campeones.

La segunda la descartg cuando mi hermana me dijp€ro... si eso ya est@
inventado, no?'. La primera cuando intent® escanear un poco a unas bandas
de colegas y no saqu® mucho feeback de ello, no querfa haceprayecto
luego se olvidara en un caj®n. Adem@s, revisando memorias de®tPFCs

vi cosas similares, y eso tambign me ech$ para atr@s.

Mientras segufia ebrainstorming fui leyendo la lista de proyectos que ofrecen
los profesoregn la web de la FIB Me j& en temas que me interesaban como
la web, la bioinform#tica y el software libre en general.

Y encontr® un proyecto dirigido porMarc Alier que llam®% la atencin por
varias cosas:

= Desarrollo web con PHP: justamente lo que me interesaba aprender
Tanto Moodle como NWiki se basan en LAMP.

= Software Libre: siendo un GNU/Linuxero y seguidor d®MS (para los
que no le conozcan, es como el William Wallace de la infornd pero
en vez de una espada de dos metros llevaG#&L). Tanto Moodle como
NWiki son software libre.

= Proyecto ya en marcha: no se parte de desarrollo desde cero, sine q
la tarea serfla anadir funcionalidades a un cfidigo ya exiggerEsto que
por una parte puede ser peligroso si el cfdigo original es un ime, en
caso contrario puede servir para aprender m@s répido revisancfdigo
de otra gente.

= Proyecto §itil: el cdigo actual es usado por mucha gente,rdo que las
mejoras introducidas por mi PFC potencialmente tambign.
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= Director-no-suicida: conviene, antes de aceptar el proyectle un pro-
fesor, investigar si uno se est& metiendo el la boca del lobo. Con las
horas que hay que meter a un PFC m@s vale que haya una buena co-
municacifn.

Asf que aquff estamos, en la tercera casilla. La primera era doentarse un
poco. La segunda, crear este blog. Ya queda menos.

A.2. Instalar Moodle en Kubuntu (Feisty)

Fecha: 17-09-2007
Chuletario para tener funcionando Moodle (1.8) en una Ubunta derivadas:

Instalar vfia apt-get los paquetes de PHP5 y PHPMyAdmin:

2 $ sudo apt-get install php-pear php5 php5-cli php5-common pbp
curl php5-gd phpmyadmin

Los de Apache2:

2 $ sudo apt-get install apache2 apache2-mpm-prefork apachafls
apache2.2-common libapache2-mod-php5

Y los de MySQL 5:

2 $ sudo apt-get install libdbd-mysql-perl libmysgiclient150® ysql-
client mysql-client-5.0 mysgl-common mysgl-server mysql-serve
5.0 php5-mysq|

Editar la con guraciin de Apache:

Fichero: /etc/apache2.conf:
+ # El tema de PHPMyAdmin

+ Include /etc/phpmyadmin/apache.conf
+



A2.

INSTALAR MOODLE EN KUBUNTU (FEISTY) 109

+ # Evitar error en el FQDN
+ ServerName localhost

Instalar PhpDocumenter mediante PEAR:
$ sudo pear install phpDocumentor
Descargar Moodle: http://docs.moodle.org/en/Installing Moodle

2 Desde logarballs de moodle.org

2 Desde CVS: cvs -z3 -d:pserver:anonymous@es.cvs.moodle.orgrémt/moodle

co -r MOODLE 18 STABLE moodle
Copiar fuentes a /var/www o linkar
Con gurar apache:

2 Fichero: /etc/apache2.conf: + # Moodle + Directorylndex in-
dex.php index.html index.htm + AcceptPathinfo on

Con gurar PHP (ya est@in los settings necesarios)
Con gurar MySQL: $ mysql -u root -p
nueva BBDD: moodle

create database moodle; ALTER DATABASE moodle DEFAULT CHA-
RACTER SET utf8 COLLATE utf8 _unicodeci;

nuevo usuario:moodleusercon pass ‘'unpassword'

mysqt> GRANT SELECT,INSERT,UPDATE,DELETE,CREATE,CREATE
TEMPORARY TABLES, DROP,INDEX,ALTER ON moodle.* TO
moodleuser@localhost IDENTIFIED BY 'unpassword’;

Nota: ojo si haceis copy&paste porque las comillas simplesve@dpress
son diferentes a las normales.

recargar MySQL.:
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2 $ sudo mysgladmin -u root -p reload

= Anadir directorio para datos de uploading de usuarios de mdie (se
necesita en la instalacifn):

2 $ mkdir donde este/moodle/uploading
2 Anadir dentro chero .htaccess con "deny from all"
2 cambiar el propietario: $ sudo chown www-data uploading/

= Crear el con g.php a partir de la ejecuciin de install.php descel nave-
gador (http://localhost/moodle/install.php) y con Apache en marcha.

= Seguir la instalaciin va web. Los usuarios/contrasenas qudepson
los creados en los pasos anteriores.

» Pasar el http://localhost/moodle/admin/health.php por si hay algfin
problema.

Act: para que Moodle muestre los errores PHP hay que con gurarla &erver
> Debuggin'> Debug Message$ Developer

A.3. RTFES + TODO-list

Fecha: 21-09-2007
RTFS: Read The Fucking Source

Eso es lo que he estado haciendo estos dffas. Leer cfdigo y m@iga;fie

intentar entenderlo ya de pasoRTFS es la m@xima en el mundillo de la
programacifn. Si no tienes a nadie que te lo explique, emielo por ti mismo

(o algo asf, vamos).

Quizfs el problema que tiene leer chdigo que no has escrigee al principio
cuesta un pocaubicarse y a mi en particular me estf costando bastante pero
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creo que ya le voy cogiendo el truquillo, gracias a la ayuda di&gs al cual le
dedicar® una entrada junto &/IM Yy otras (varias) herramientas de desarrollo
gue he estado usando estos anos en la universidad.

Resulta queMarc me puso deberes el lunes, una serie de features a anadir
a la NWiki para que me vaya introduciendo en el meollo. "Timetie: una
semana" me dijo el jefe; lo veo un poco justito para ser honestos ;)

Son §stas:

= 1. Cambiar el parser de la NWiki para que, al encontrar un link i
terno con la forma[[p§igina#seccifin]] para que al clickar en §l se
enlace dicha p@igina de la wiki pero donde el contenido de fgina sea
finicamente el de dicha secci®n (y sus subsecciones tambign).

= 2. De manera similar, afnadir la posibilidad de editar por secties,
como hace por ejempldMediaWiki, el software que hay detrs de la
Wikipedia. Asf, al lado del tftulo de cada seccifin y subsecci#fjparece
un pequeno enlace llamado "edit" para editar justamente unseccifin
y sus sub-secciones (esto filtimo MediaWiki no lo hace), cosa quere-
menta la usabilidad (evita que edites algo que no te interese sjoerer)
y la e ciencia (cargar slamente el texto necesario).

= 3. Crear un nuevo tipo de bloque. Los bloques son esasdros fun-
cionales que salen a derecha e izquierda de Moodle con sus réispsc
funcionalidades, como pueden ser el findice de links, el caleraan-
formacifin de usuario, etc etc)fste bloque concretamente va a ser un
bloque de categorfas de p@ginas. Mostrar un listado con atdide
categorfias existentes, y al clickar en una categorfia se enl@§zzon una
pfgina que muestre las pfginas de esa categorfa. Adem§fsaenge
implementar un tag clould o nube de tagsestilo de §sta de mengame
cuyo ctdigo es libre yest@ disponibley quiz§s me pueda servir (gracias
profe). Y si puedo implementar algfin tipo decach§mejor que mejor.

La informacifin de ®ste bloque no se guardar@ en BBDD sin% emau
pfgina normal de Moodle, con un formato como §ste:



112

APENDICE A. ANEXO: ENTRADAS DEL BLOG

=categorial=
[[paginal]]
[[pagina2]]
[[pagina3d]]
=categoria2=
[[paginal]]
[[pagina2]]

Lo finico que no me ha quedado claro de ®sto es si §stas catagor
se re eren a los tags que voy a comentar en el siguiente punto o se
trata de otra cosa. De nitivamente se trata de otra cosa, se re erelas
categorfas como a las de la Wikipedia, como un namespace/egpde
nombres para las p@ginas.

4. Anadir un sistema detags o etiquetas a las pfiginas de la wiki Vvfa
AJAX, al estilo del bloggerde Google.

Dichos tags se cargarfan Wia AJAX directamente al anadirlos an
cuadro de texto situado debajo del contenido de la pgina dewiki y
se guardarfan en la propia pfgina, seguramente en un formastile

tags: "tagl", "esto es otro tag", "otrootaggg"

PD: he reeditado este artficulo 7 veces, lo juro. Que est& pasando el editor
de Wordpress?

A.4.

El editor (visual) de Wordpress falla

Fecha: 21-09-2007

Hasta el gorro estoy del editor de Wordpress. Tanto del visual como de

cfidigo. En Firefox 2 va mal, y en Konqueror 3.5 peor afin. Mambia el

formato §l solito, me borra partes del texto, es anti-intuivo, si usas la opcifin
de \guardar y seguir editando” te cambia el cfidigo... Horrilel
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Manana m@s, si esto me deja: acabo de ver que ha desapareciddtiehd]
artficulo!

Actualizacifin: Parece ser que no soy el finico. Hay una opcifined menfj
Usuarios - Utilizar el menf visual para escribir, ya est@ desacdo. A ver
qu® pasa.

Actualizacifin 2: Con el editor normal va perfecto, ya decfay

PD: Escribiendo este post directamente desde VIM.

A.5. Andlisis [1]: visualizacifin por secciones

Fecha: 25-09-2007

Me coment® Marc la fjltima vez que nos vimos que antes de pone a picar
chdigo hiciera un anflisis previo y que lo colgara en el blggor si habfa
gue discutir sobre el tema. Como todavfla estoy algo verde voy anpo el
del primer punto, a ver si voy encaminado o m§s perdido que Bush una
biblioteca.

La primera de las caracterfisticas que me mandaron programgue era gsta:

= 1. Cambiar el parser de la NWiki para que, al encontrar un link terno
con la forma [[p@gina#seccifn]] para que al clickar en gl eelace dicha
p@gina de la wiki pero donde el contenido de la pfigina sead@mente
el de dicha secci®in (y sus subsecciones tambi®n). Adem$s, hacsilo
para el parser de la NWiki (porque NWiki tiene varios parsers: nwik
dfwiki, ewiki)

Lo que he pensado ha sido lo siguiente:

= nwikiparser.php::parseinternal_link() : Si la pfigina existe, pasar por la
URI un nuevo parimetro que va a ser el nombre dahchor (es decir,
"seccion" si tenemos un link estildink #seccion).
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= wikistorage.class.phpAnadir a la clase WikiStorage un nuevo atributo
llamado anchor y cargarlo enrecovervariables(), que es llamada desde
view.php.

= nwikiparser.php::parsenwiki_text() : Al principio de la funcifin compro-
bar si est§ de nida $WS->anchor llamar a una funciin estilowi-
ki_Tter _section() que se encargar@ de ltrar el texto de la pfigina de
la wiki de la siguiente manera:

2 Recorrer el texto finea a fnea eliminandolas hasta encomtila
seccifin con el nombre igual anchor

2 Una vez encontrada la seccifin, calcular de qu® nivel es (1, 3)0

2 Recorrer fineas hasta encontrar una del mismo nivel o superisr (
es inferior es una subseccifin y pertenecerfa tambign a la i§e)c
hasta llegar al nal. En el primer caso, borrar desde esa lfinea hasta
el nal. Mucho m@s sencillo hacerlo con las funciones de PHP de
manipulacifn de strings comatrpos() y substr()

Tambi®n se me ha ocurrido que puede ser interesante dejar logdi internos
con anchor tal como estfin, es decir, que salga la pfigina completa con kcro
hacia la seccifin, y utilizar quiz@s en vez de [[pagina#sema]] algo como
[[pagina##seccion]] o [[pagina@seccion].

A.6. Anflisis [2]: Ediciin por secciones

Fecha: 27-09-2007
Andlisis de la edicihn de una pfgina de la wiki por secciones.

La diferencia respecto a la implementaciin de la visualiz@aipor secciones es
gue en el caso de la ediciin, al salvar la p@igina lo que se neaestactualizar
sfilamente la seccifin editada.
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Los pasos que he pensado para implementarlo han sido §stos:

= nwikiparser.php::parseheader(). anadir un enlace similar al del tab
'Edit' a la derecha de cada cabecera de seccifn, har@ faltazfis anadir
alguna clase al CSS para que se muestre de un determinado tamgro
a la derecha. Hay que referenciar cu@l es la (sub)secciin aagdihe
pensado en aprovechar $WS-anchor o similar a la de la visualizacifn
parcial.

» Anadir un nuevo atributo a la clasewikistorage por ejemplo $WS-
> d®ormpartialcontent (similar a la existente $WS-> d®ormconten)

» En locallib.php::wikiedit_ content() y antes de imprimir el editor con el
texto, comprobar si se trata de una edicifin parcial (cd®WS->anchor o
similar) y si lo es utilizar la funcin implementada para la \@ualizacifn
parcial wiki_ Tter _section(), modi cando con el resultado de la funcifin
la variable $content text que es la que se contiene el texto de la pfigina
y que ahora albelgar@ la seccifin correspondiente a editar.

= La funcifin wiki_edit_treatment() es la que se encarga de recoger los
cambios en el texto. En el caso de que sea una edicifin parciator
ger@l la secci®n actualizada&{VS-> d®ormpartialconteni y actualizar§
el texto original ($WS->d®ormconten) con dicha seccifin (con unwi-
ki_updatesection() por ejemplo), para luego guardarse en BBDD como
en el caso de las ediciones totales.

A.7. Sobre los blogues en Moodle (Resumen)

Fecha: 28-09-2007

Para de nir un bloque en moodles$hlo es necesario de nir una clase PHP
en un determinado directorio del @rbol de moodle. Por ejengp$MOOD-
LE_HOME/blocks/wiki _categories/blockwiki_categories.php

Notas:
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= Dicha clase tiene que heredar de la clase bloskse: class bloclsimplehtml
extends blockbase ...

» Es necesario sobrecargar los atributasttle y version en el m§todo
init() .

= Es necesario sobrecargar el mgtodet content() y el objetocontent con
sus atributostext y footer, que es donde se anadir@ el chdigo XHTML
a mostrar en el bloque.

= Bloques con gurables:
2 Anadir el mgtodo

function instance\ allow\ config() return true;

2 Con este m&todo Moodle anade autom@gicamente un link "EdI'
gue enlaza a un formulario XHTML que se ha de de nir en un
“chero con el nombrecon g_instance.html en el mismo directorio
donde se encuentra la clase del bloque.

2 Adem@s Moodle carga cada campo del formulario, al guardat&,
en una variable accesible desdithis->nombrecampoque permite
analizar los parimetros de con guracifin del bloque.

= Para habilitar mfjltiples instancias del mismo bloque:
function instance\_allow\_multiple() return true;

= Si queremos cambiar el aspecto de nuestro bloque podemos sabvgsgy
una serie de mgtodos:

2 hide_header()
2 preferred width

2 html_attributes
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Existen otras posibilidades, como anadir iconos al bloque,estiones de se-
guridad para TItrar por cursos y roles, etc.

A.8. Andlisis [3]: bloque y nube de categorfas

Fecha: 30-09-2007

En el argot wiki, una categorfaes un grupo de p#ginas relacionadas en un
mismo namespaceo espacio de nombres. Esto signi ca que es una manera de
agrupar pf@ginas relacionadas bajo un mismo nombre.

En MediaWiki, el software que hay debajo de la Wikipedia, parde nir que
una pfgina pertenezca a una determinada categorfa se udilia expresifin
[[Category:Nombrecategorfa]] al nal de la pfigina.

Como se haintroducido anteriormente, en NWiki las categorfas se van a
guaradar en una finica pfiginanfviki-categorieg en forma de lista de este
estilo:

=categorial=
[[paginail]]
[[pagina2]]
[[pagina3]]

=categoria2=
[[pagina4]]
[[paginas]]

=categoria3=
[[pagina6]]

Entonces, lo que habrffa de implementarse serfa lo siguiente:

= locallib.php::wikiedit_treatment(): analizar si existe la marca [[Cate-
gory:nombrecategoria]] y en el caso de que sf exista:

2 Comprobar que exista esa categorffa en el chero de categorfas.



118 APENDICE A. ANEXO: ENTRADAS DEL BLOG

2 1. Si existe, comprobar que la p&gina est@ en dicha categorfa
1.1. si est@, no hacer nada.
1.2. si no est@, anadir la p@gina.

2 2. Sino existe, crear la categorfa y anadir la pfigina a esaecatrfa.
= nwikiparser.php:

2 Anadir la expresifin regular que encaja con las categorfasbegex
y el nombre de funcifirparse category

2 parsecategory(). al encontrar una tag de categorfas, si se trata de
una visualizacifin se lo salta para que no se imprima. En caso de
gue se edite la pfgina, se imprime.

= Crear un moodle-bloque para mostrar la lista de categorfas:

2 Crear una claseblockwiki_categories.phpen
$MOODLE _HOME/blocks/wiki _categories/

2 Sobrecargar el mgtodget content(), en el objeto$content de nir
el atributo $content-=>text de tal manera que cargue los nombres
de las categorflas del chero de categorfas y cree un enlacechadi
categorfia para asf mostrar las pfiginas que pertenecen a ell

2 Estudiar otras caracterfisticas a implementar en el bloque.

= Crear un cherowiki_tag cloud.phpgque muestre los nombres de las ca-
tegorflas con tamanos relativos proporcionales al nfimempfginas que
hay por categorfa. Estudiar algfin tipo de cach® para hacerfuncio-
nalidad m@s ligera.

A.9. Sobre AJAX

Fecha: 01-10-2007
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AJAX, acrfnimo deAsynchronous JavaScript And XMLes una tgcnica de
programacifin web que pretende hacer que una pfgina web sés rimterac-
tiva, rpida y usable.

Bfisicamente se trata de ejecutar una serie de funcionalidadieslavaScript
(principalmente el objeto XMLHttpRequest -ActiveXObject en IE-) del lado
del cliente (navegador web) para lanzar peticiones de mamneasfncrona
en backgroundal servidor (PHP en el caso de NWiki). Como respuesta a
las peticiones del servidor, el navegador recibe los datoscapsulados en
formato XML (no es obligatorio, se puede utilizar el formato que se crea
conveniente), los procesa y modi ca é€DOM Wa JavaScript para mostrar la
informacifyn que interese.

Hablando en plata, es una forma de cargar datos desde el servidor tener
que recargar la p@gina, haciendo que la aplicacifin web seezaa mfs a una
aplicacifin de escritorio.

Actualmente la mayorfa de navegadores modernos coritozilla Firefox,
Opera, Konqueror/Safari y otros no tan modernossoportan AJAX. Aplica-
ciones de Google comGoogle Mail Google Mapsy Google DocsYouTube,
Flickr... usan AJAX para ofrecer una navegacifin m@s ripida y cnaod

A la hora de utilizar AJAX en un proyecto, podemos optar por dosrdoques
para el lado del cliente:

= Programar nosotros el cfdigo JavaScript, ya que no requiemaichas
ifineas de c%digo y no es complejo.

= Utilizar una librerffa libre para PHP, que encapsule las funciatidades
y ofrezca alguna extensifin que nos pueda ser fjtil. Las msdasason:

2 Sajax el mfs usado y testeado.
2 Xajax, parecido a Sajax y bastante usado tambign.

2 PEAR:HTML _AJAX: aunque forma parte de PEAR afin se en-
cuentra fase beta.
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2 JPSpan.
2 Tambi®n existenmuchos otros frameworks

A nivel de implementaci®n, el °ujo de instrucciones en la patdel cliente es
m#As o menos el siguiente:

= 1. Instanciar el objecto JavaScript: comprobar el navegadpara ver si
hay que instanciar unXMLHttpRequest o, en caso de detectar un IE,
ActiveXObject

= 2. Mandar elrequestutilizando:

2 Mttodo open(): especi ca la URL de la pfigina PHP a llamar, y
si la peticifin es potGET o POST.

2 Atributo onreadystatechangeindica qu$ funcifn JavaScript es la
gue recogerf el XML de respuesta.

2 M®todo send(): envfa la peticifn.
= Funcifin que evalue la respuesta y modi que BIOM pertinentemente.

DOM o Document Object Modeles la coleccifin de objetos que crea el na-
vegador al cargar el cfdigo (X)HTML de una pfigina web para regsentar

el conjunto de elementos que la componen. AsY, lenguajes calawaScript
actfian sobre esos objetos, analizandolos, mo dicandolos, c@muevos y
eliminando otros... para cambiar el aspecto de la pigina deaumanera m@s
Bptima que si se trabajara con texto/cfdigo (X)HTML directamate.

A.10. An§lisis [4]: Etiquetas / Tags

Fecha: 02-10-2007

Lostagso etiquetas son palabras o frases que permitadornar sem§inticamente
una pfigina wiki. A diferencia las categorfas, donde se espegiaqu® jerar-
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gufla pertenece una pfigina, las etiquetas permiten especi sanples concep-
tos relacionados con una pfigina. Aunque pertenezcan a caifgs diferentes,
puede interesar relacionar conceptualmente algunas p$egrsi tienen algo en
comfin, por lo que dichas p&ginas utilizarfan la misma etieta.

Vfa AJAX se pretende cargar todos loggs ya existentes en otras pfiginas
para ofrecer un autocompletado a medida que se escriban lagdstde una
etiqueta ya existente, alestilo blogger

El anfilisis de la implementacin del sistema de etiquetas en WNiVes el
siguiente:

= El formato de lostags ser@ el siguiente:

2 En el editor, serfin palabras o conjuntos de palabras separagmr
comas.

2 Para la persistencia, las etiquetas se guardaran al nal (justo sle
pugs de las categorfas) de cada pfigina con el siguiente fooma

tags: "tag 1", "tag 2", "tag 3", ..., "tag n"

= En editor/editor.php anadir una nueva funcifn, por ejemplaiki_print _edit_tags(),
gue se encargue de anadir el campoextra en el editor para mastos
tags actuales de la pfigina y poder escribir nuevos.

» Modi car editor.php::wiki_print _editor() para incluir el chero JavaS-
cript con las funciones AJAX.

= Crear el chero JavaScript con las funciones necesarias a usar el
cliente:

2 Funcin para inicializar el objetoXMLHttpRequest

2 Funciin para enviar elrequesta la pgina PHP al escribir alguna
letra en el cuadro de texto de losags

2 Funcifin para recibir elresponsecon lostags que empiezan por
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esa/s letra/s enviados desde la pfgina PHP.

2 Funci®hn para mostrar los tags en una lista desplegable para @od
ser usados por el usuario.

= Crear la funcifin PHP encargada de recoger todos l@gs que existen
en todas las pfiginas en un array y los devuelva. El problemaegveo
con §sta aproximaciin es que esta funcifin puede ser bastaoigtasa
debido al formato en que se guardan los tags, por el hecho de (qaa
cada pfiginaes necesario:

2 Recoger el campaontent
2 Filtrar la nea de tags
2 Recoger caddag

Habr@ que realizar pruebas de rendimiento para ver si hay qupliaar
otra solucifn, como:

2 Anadir una columnatags a la tabla mdl_.wiki_pagescon las etique-
tas separadas por comas, por ejemplo.

2 Crear una funcifn que al guardar la pfigina guarde las nusva
etiquetas en un chero que servir@ de cachg

2 QOtras que no se me ocurren ahora :)

A.11. Entorno de trabajo (l): ion3

Fecha: 2104-10-2007

Cuando uno va a pasarse unos cuantos meses programando cada d§s Im
vale tener un buen entorno de desarrollo donde poder trabajde manera
cimoda y e ciente (para eso somos inform@ticos, >no? :). Despufe unos
cuantos en las facultades de la UIB y la UPC y gracias a gente comavid
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(si no llega a ser por §l no me gustarfa ni programaRjcardoy Raim®n he
acabado usando un conjunto de programas que mejoran muchfsimardua
tarea delprogramador.

Si uno dispone de un sistema libre com@NU/Linux puede encontrar tran-
quilamente a su disposicifn (y gratis, senora!) decenas de herientas en-
focadas a los desarrolladores de software. Yo particularmenne quedo con
®sta combinacifinion3 comowindow managery konsoley VIM con plugins

para la edicifin de cfdigo fuente (de ellos hablarg en seqies entradas).

De escritorios y gestores de ventanas

[fame]Verdad de la buenaKDE y GNOME son para nenazas, y adem@s te
obligan a usar el rathn! Sacrilegio![/°ame]

Bromas aparte, uso KDE a diario (a veces co@ompiz Fusior) para el tema
o mftica/internet porque tiene una serie de programas buésiinos muy bien
integrados en eK ool DE sktop:

= Konqueror. la navaja suiza de KDE. Navegador y visor universal de
todo tipo de cheros, es perfecto para administrar el sistema de elos
como para navegar por la web (y sinque se lo digan a Applg

= Konsole terminal para KDE que soporta, entre otras cosagabs y
pro les.

= YaKuake: terminal basado en Konsole que emula a la famosa consola
de Quake que se caracteriza porquaparecede la parte superior de la
pantalla al presionar una tecla.

= Amarok: el mejor reproductor de mfisica de la historia. Ahf queda eso.

= KMail : un cliente de correo bastante bueno y que integra cositas como
SpamAssassin

» aKregator. un agregador de noticias para seguir lo §iltimo de la blogos-
fera que soporta RSS y Atom.
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= Digikam: un gestor de fotografffas digitales muy completo.

= Basket un programa para tomar notas que integra texto, links, im@mes
y mucho m@s.

= K3B: el mejor programa libre para tostar CDs/DVDs y demases.

GNOME tambi®n tiene buena pinta pero no lo he usado mucho asfieqno
comento :)

Pero a la hora de programar est@ clara una cosa: cuanto menoste&gllas
manos del teclado, m§s rfipido vas a programar. En eso se basa VIM
tambign ion3.

ion3

lon3 es la evoluciin de ion, el primewindow managerclasi cado como
tiling window managery cuya primera versifin se publich en el verano del
ano 2000. Est§ disenado para poder controlar las ventanascimente con
el teclado, aunque tambign permite en cierta medida utibz el rathn (pero
qui®n va a perder el tiempo en eso :). Al igual que ion3, existetmas window
managerscon una losoffa parecida, como sdrarswm, ratpoison (recomen-
dacihn de Rai, a ver si lo pruebo de una vezgtumpWM, wmii (bastante
usado, se ve), yIrsWM.

El tema es que ion3 se basa en varios conceptos, entre los cuadéfnelos
workspacesy los frames

Los workspacesvienen a ser los escritorios mfjltiples de toda la vida (menos
para los que usan Windows). Bisicamente hay que saber que se ciaan
"Alt + F9" y que se puede cambiar al nfimeronum mediante "Alt + num".

Por ejemplo, creo recordar que al arrancar ion3 por primeraex s%lo hay
un workspace Pues nada, creamos unos cuantos para poder poner en ellos
nuestros programillas. Para cambiar devorkspacepodemos usar "Alt + ," y

"Alt + ." para ir al anterior/siguiente workspacerespectivamente, o "Alt +

1" para ir al primero, etc.
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Luego estfin lodrames que vienen a ser contentedores para las ventanas de
los programas que lanzamos. Para lanzar un programa basta cqmedar F3
y introducir el nombre del programa/comando a ejecutar.

Lo bueno de ion3 es que aprovecha el tamano de las pantallaslas or-
denadores al mfximo. Tiene una pequena barra inferior detaglo de unos
pocos pfixels y en la parte superior podemos ver las barras deftames que
tambi®n ocupan muy poco. Adem@s ion3 muestra todas las vemégs maximi-
zadas por defecto, por lo que no hay una manera m@s fiptimavitalizar los
programas (a parte de la pantalla completa). Personalmente ue me gusta
es tener pocoframes por workspacey tener varios (hasta 6) de gstos filtimos.
Adem@s, se pueden hacsplits de los frames para que ocupen media pantalla
vertical u horizontal, pero es algo a lo que nunca me he acostoado pero
que lo usa mucha gente.

Un caso préctico: supongamos que tengo creadowdrkspaces(con "Alt +
F9" o con F9 interactivamente). Lo que yo hago es posicionarrea el primero
("Alt + 1"), lanzar un programa (F3), posicionarme en el segundq"Alt +
2"), lanzar un programa en el segundavorkspace etc etc. Suelo cargar en
workspacesconsecutivos el refox, konsole, konqueror, amarok y kopete.fAs
tengo los programas a golpe de "Alt + numero", y adem@s maxizados. Si
necesito ejecutar algo en una consola, ion3 la lanza con F2 anfgicamente
en elworskpaceactual, con lo que aparte de la aplicacifn que ya tenfamos
tenemos otroframe con la consola. Para cambiar entréames de un mismo
workspacese hace con "Alt + K - num", donde "num" es la posicifn del
frame de izquierda a derecha. Otro shortcut que se usa bastante"a# +

K - K", que pone el foco en el anterioframe al actual independientemente
del workspaceen el que estemos (buenfisimo).

Para los que querais profundizar un poco m@s (lo dudo porgakfinico que
lee este blog soy yo) teneigste tutorial de Pau Rullfin y®ste otrode Root
Zero.
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A.12. Entorno de trabajo (I1): IDEs vs Kon-
sole + VIM

Fecha: 07-10-2007

A la hora de escribir programas de tamano medio-grande norma&nte la
mayorfia de gente utiliza unDE, que son programas muy potentes que sue-
len llevar integrados un editor, un compilador, urdebuggerintegraciin con
herramientas de control de versiones, herramientas para dise-UIs y mil
cosas m@s. Pero existen alternativas puede que a alguno le vaygor.

De IDEs

Quiz@s el IDE mfs usado sdaclipse ya que esopen-source multiplataforma

(est@ escrito en Java), soporta muchfsimos lenguajes y tieneawwomunidad
enorme detrfis que ayuda a mejorarlo y contribuye cquiugins a extender su
funcionalidad. Tambi®n hay otrodDEs que est@n muy bien, com&Develop
(ideal para programar sobre GNU/Linux y KDE), NetBeans(de Sun, para
Java), JDeveloper(de Oracle, tambign enfocado a Java) snuchos otros

En cuanto a funcionalidades los IDEs est&n muy bien y en mi ofin son
una herramienta a tener en cuenta dependiendo del proyecior ejemplo, a
la hora de disenar interfaces gréi cas de usuario o alguna éiffa gr ca nos
puede venir muy bien ver unpreview de lo que estamos programando. Pero
tienen un par deperos

= 1. Requieren cantidades salvajes de memoria, aunque hoy éa §$to
no suele ser muy problemftico ya que la memoria est§ barata.

= 2. Estfin disenados para ser usados con el rathn (o, mejor djcho
estfin disenados para ser utilizados s$lo con el teclado :)

= 2.1. El editor que llevan no es VIM (bueno, ya existe uplugin de
eclipse que lo integraViPlugin, pero no lo he probado afin).

La alternativa: VIM + plugins sobre Konsole



A.12. ENTORNO DE TRABAJO (Il): IDES VS KONSOLE + VIM 127

Lo primero que hay que saber es lo siguiente:
VIM es EL EDITOR. Puntoyaparte.

O sea que es la cana, vamos. Un monumento habrfa que hacerle @legaribi®h
este programa.

Quiz%@s el finicgproblemilla es que tiene una curva de aprendizaje algo bestia,
por lo que al principio puede llegar a ser frustrante y tanto esfimucha gente
pasa de €l completamente huye de %I como si fueralemonia Pero bueno,
una vez que le coges el truquillo no puedes dejarlo de usar pergualquier
otra cosa es una p%rdida de tiempo.

La potencia de VIM se debe a principalmente a dos caracterfssca

= VIM es modal , es decir, tiene diferentes modos: modo insercifn y modo
comando. La posibilidad de poner a VIM en modo comando y ejecuta
acciones mediante pocas teclas es su caracterfstica prinicipa

= VIM es extensible . Mediante maps (vienen a setkey-bindingg combi-
nados con la programaci®n de funciones es posible aumendarfuncio-
nalidades de VIM hasta el innito y m@s allf.fstas nuevas funciona-
lidades se empaquetan comglugins o scriptsque es posible descargar
desde lapfigina o cial de VIM.

Si ya de por sf las caracterfisticas que lleva VIM de serie son supes a
cualquier IDE, si estamos acostumbrados a una s®rie de cardfgtcas de
%stos filtimos podemobajarnosuna serie deplugins que las implementan y
otros que las superan. Algunos de ellos son los siguientes:

= SuperTah permite utilizar el tabulador para utilizar las funcionesde
autocompletado de VIM, con lista desplegable y todo. Aquf hay un
enlaceque explica cimo activar el autocompletado para PHP.

= LustyExplorer: muestrauna ventana con una lista de los posibles che-
ros a editar desde el directorio de trabajo y soporta autocongtado.

» TagList: anade un panel vertical a la izquierda con la estructura del
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“chero de ctdigo fuente que estamos editandimcludes clases, varia-
bles/atributos, mgtodos/funciones... y permite acceder a el a golpe
de enter.

= XHTML : permite insertar tags XHTML mediante un par de caracteres;
por ejemplo, pulsandqah te inserta &It;em> &lt;a href="" > &lt;/a > &lt;/em >
dejando el cursor entre las comillas para poner el enlace.

= Closetag permite viia "Control + " insertar el cierre del §iltimo tag
X/HTML abierto.

« NERDCommenter. permite comentar/descomentar ffneas de c$digo, so-
portando decenas de lenguajes de programacifn.

= MultipleSearch Wa ":Searchpatrfin” permite realizar mfjltiples resal-
tados de elementos en diferentes colores.

= Oftros: cecutil, vimpress matrix, AlignPlugin, java_apidoc

Si a alguien le interesa una pequena presentacifin sobre laepsibilidad de

VIM que hicen con Rai paraEADAX (una asignatura de la FIB de la que se
aprende algo, sorpresal), se la puede bajar dqu y si alguien tiene algfin
plugin interesante que lo ponga en los comentarios d:D

El resto del IDE: Konsole
Konsole es la consola de KDE. Ofrece dos cosas interesantes:
» [Interfaz contabs

= pro les: permite guardar con guraciones de konsole, y en particular,
los tabs abiertos en sus directorios correspondientes.

Para trabajar en un proyecto en particular lo suyo es dedicdabs determi-
nados a funcionalidades especf cas, que son las que nos ofreetermina-
dos programas para completar las que pueden existir en un IDEompilador
(GCCQ), control de versiones (CVS/Subversion/git), debuggerddb), pro lers
(gprof), herramientas de an§lisis de c®digo (valgrind)ie
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Por ejemplo, para PHP podemos tener el primero para lanzar Iggrvicios
apache2y mysqgly compilar algo si es necesario, el segundo para CVS/SVN,
el tercero para documentaci®in, y del cuarto a los siguientgedemos usarlos
para editar los cheros fuente que estfin en distintos direcios. Una vez que
ya tenemos logabs en sus directorios corresponientes, guardamos pro le
(preferencias> guardar per | de sesionesque podremos recuperar lanzando
el programa comd$ konsole {pro Te "nombredelpro le".

A.13. Reunifin [1] y acceso CVS a Moodle y
NWiki

Fecha: 08-10-2007

Pozi, hoy hemos tenido la primera reunifin de los proyectistale NWiki y
alrededores con Marc (a.k.a El Jefe) y con Pigui (a.k.a El Maest).

Y nada, hemos ido a las 8 al despacho de Marc 3 (0 4?) proyectistas
contarle a Marc chmo llevamos logncargosque nos habfa dado hace un
par de semanas. Por lo que a mi respecta, se ve que me estoy colungman
un poco: voy a dejar de hacer anfilisis tan especf cos y dedicarm@s a
programar posibles soluciones, rollextreme programmingpero en versifin
light supongo.

Despu®s de hablar con Marc hemos ido a hablar cBigui, que empez$ como
proyectista y estf como becario haciendo varios proyectos soiMoodle y
NWiki. Tiene un dominio muy alto del tema y nos va a echar una mata (o
m@s de una me parece a mi ;).

El tema de la visualizaci®in y edicifn m8s o menos voy a pragrarlo como

lo habffa pensado, y de las categorflasags se me hab%a ido un poco la pinzay
harg algo m@s simple y intentando aprovechar ilafraestructura de tags de Moodle
que meindich Marc en otra entrada. Adem@s estf previsto guardar ldags

en una nueva tabla de la BBDD iki_tags p.ej)
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Ah, tambin me ha dado de alta Pigui com®eveloperen el

repositorio de la NWiki en sourceforgéel de La Farga lleva mfis de un ano
sin actualizarse!). Se necesita que un administrador (Marc o RiIy den a
los developersde alta para poder utilizar m@s comandos que eheckoutdel
CVS de SF. Conviene usar este repositorio para trabajar con Idiffla versifin
(rama HEAD ) de NWiki, junto con la §iltima versifn de Moodle disponible,
la 1.9 beta

Para descargar la filtima versifn de NWiki desde CVS:

$ export CVS RSH=ssh
$ cvs -z3 -d:extdevelopernamé@dfwiki.cvs.sourceforge.net:/cvsroot/dfwiki co
-P moodle

Donde developernamees el nombre de usuario que hemos dado de alta en
sourceforge.

Para Moodle, como no nos va a dar nadie acceso codeveloperes necesario
bajar el cdigo como usuario anjfnimo. Como hay problemasica servidor

o cial podemos usar otro distinto. En este caso uso elirror espanol y la
filtima versi®n disponible (ramaHEAD ):

$ cvs -d:pserver.anonymous@es.cvs.moodle.org:/cvsroot/mteokbgin $ cvs
-z3 -d:pserver:anonymous@es.cvs.moodle.org:/cvsroot/mamdio -r HEAD
moodle

A.14. Diagramas de Gantt

Fecha: 09-10-2007

Un diagrama de Ganttes un gri co de barras que se usa mucho para la
organizaciin temporal de proyectos. Se basa en asignar taraagcursos, y
se especi ca cufinto dura cada una de ellas.

Pues bien, en la memoria del PFC esbligatorio entregar la plani cacin del
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proyecto, asf que m@s vale ir hacigndola poco a poco a rdadjue se van
haciendo las cosas.

Existen varios programas libres para hacer diagramas de Gant

= GanttProject: quizs uno de los m8s extendidos, estf programado en
Java por lo que es multiplataforma. Me parece algo lento y aaéis la
navegaciin por etimeline es poco intuitiva, pero viene bien para salir
del paso.

» TaskJuggler cuenta con una inferfaz CLI y una GUI, pero parece algo
complejo si sBlo se quieren hacer cosas b@sicas. Adem§s paraieamb
una tarea el editor gri co muestra el chero de texto para editéo
directamente.

» KPlato: forma parte de lasuite KO+ce de KDE. Parece algo verde,
adem@s no he podido ni cambiar la duracifin de una tarea de meaa
féicil.

= OpenWorkbench la alternativa a Microsoft Project, estf programado
en Java pero de momento s$lo funciona en entornos windows qs
no lo he podido probar, pero tiene buena pintéPort para GNU/Linux
en camino.

= OpenProj. tambign desarrollado en Java y multiplataforma, es el pro-
grama que mfs me ha convencido. No tiene unas barras espedtaes
pero es muy sencillo y intuitivo crear tareas y modi car su durafn y
fechas de inicio/ n y adem@s cuenta con varias vistas del prgto in-
teresantes. Es un programapen-sourcepero no libre, pero tiene hasta
paquetes debiarpara su descarga.

= Planner. un gestor de projectos para el entorno GNOME desarrollado
con las librerffas GTK+, simple pero efectivo.

Teneis una lista con otros programas en M/ikipedia.
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A.15. Enlaces (I)

Fecha: 22-10-2007

A lo largo de estas semanas he ido recopilando una serie de linksesdlood-
le, NWiki, PHP y otras cosillas que voy a ir poniendo en el blog parno
perderlos de vista.

Aquff estin:
PFC
= Using Moodle: Foros
= Espanol: Foros
= Curs: Moodle en Catalp
= Curso: Moodle en Espanol
Tags
= Tags - MoodleDocs
= Manage tags - MoodleDocs
= Search tags - MoodleDocs
= Tag editing - MoodleDocs
= Using Moodle: Resultado
» Student projects/Social Networking features - MoodleDocs
= Using Moodle: Social Networking Features - Google Summer of G&od
= [#MDL-10169] META: Social Networking Features (GSOC) - Moodé Tracker

= Tag permissions - MoodleDocs
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= Moodle: Marcas
» [#MDL-6491] wiki categories... - Moodle Tracker
DFWikiTeam

DFWikiTeam

DFWikiLabs

= Crom

Crom-II

LaFarga.cat: dfwikiteam: Repositorio SCM

Ludo (Marc Alier)
NWiki
= DFWiki: Moodle NWiki Wiki!
= LaFarga.cat
= NWiki phpDoc
= NWiki roadmap - MoodleDocs
= SourceForge.net: CVS
= wiki: api simpletests
= wiki: seguridad

= Wki: manual CSS nwiki

= Development:Blocks - MoodleDocs

= Development:Coding - MoodleDocs
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= Development:ctags - MoodleDocs

» Development:CVS for developers - MoodleDocs

= Development:Developer documentation - MoodleDocs

= Development:Developer FAQ - MoodleDocs

= Development:Output functions - MoodleDocs

= Development:Slashes - MoodleDocs

» Development:vim - MoodleDocs

= Development:Working with the Community - MoodleDocs
» Development:XMLDB de ning an XML structure - MoodleDocs
= Installation FAQ - MoodleDocs

= Installing Moodle - MoodleDocs

= Interface guidelines - MoodleDocs

= Moodle architecture - MoodleDocs

= Release Notes - MoodleDocs

= Unit tests - MoodleDocs

= Upgrading - MoodleDocs

= Using Moodle: What gives with Wiki?

= Using Moodle: Wiki module

= phpDocumentor Quickstart

= Moodle Tracker

PHP
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= Recommended PHP reading list
= Debugging techniques for PHP programmers
LAMP
= ApacheMySQLPHP - Community Ubuntu Documentation
= How To Set Up A Ubuntu/Debian LAMP Server
AJAX
= Using Ajax Agent and PHP for Auto-Complete
XSS
= DOM Based Cross Site Scripting or XSS of the Third Kind

= XSS, Trust, and Barney

A.16. Reunifin (I): tags y grades

Fecha: 23-10-2007

Han pasado dos semanas desde la primera reunifjn déerc, as§ que hemos
vuelto a quedar para ver como tenemos el panorama.

Y bueno, como el otro dffa hice mi primecommit (yeah!) me ha dicho que el
tema de la visualizacifin/edicin de secciones para NWiki esgabien, aunque
guedan porpulir algunos aspectos que me ha comentaBaui:

= Utilizar las funciones de traducciin de strings de Moodle pmel soporte
multilenguaje.

= Documentar las nuevas funciones cdaHPDoc.

» Concurrencia: falta gestionar como bloquear secciones dgip@s cuan-
do se editan.
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Luego hablamos del tema de lokags le coment® que habfa estado investi-
gando como funcionaban los moodle-tags que van a entrar cooddle 1.9
(la siguiente versifin estable) implementados como parte (jional tema de
friends en Moodle) de las nuevasaracterfisticas socialegue ha implemen-
tado Luiz Eduardo Laydner Cruz como parte def5oogle Summer Of Code
de este ano en MoodleEn cuanto pula lo que me ha comentado Pigui me
pongo con esto y el resto de cosillas a implementar relacionadas lostags

Por filtimo Marc me coment$ que despugs me tengo que ponemn ebtema
de losgrades es decir, las notas de los cursos. Moodle 1.9 implementa un
nuevo sistema de notay habri que adaptar el cfdigo existente de NWiki
para que funcione con el nuevo sistema.

Ya tengo trabajo para rato.

A.17. Reunifin IlI: imprevistos y soluciones

Fecha: 26-10-2007
No todo el oro reluce, ni toda la gente errante anda perdida. {R.R. Tolkien.

La edicifin por secciones y ldagstienen una serie deefectos colateralegjue
no hab%a tenido en cuenta y qu®igui me ha explicado esta manana en la
facultad.

En n, en Mallorca se dice 'boc a poc i bona lletrd. Hay que hacer las
cosas bien aunque lleven m@s tiempo, y mfis afin cuando NWiki & ser
la wiki o cial de Moodle 2.0

Aquf la lista de cambios a hacer:

= Por una parte est@i el problema de las secciones que tienen edmu
nombre. La implementacifn actual se basa en los nombres de das-
ciones a la hora de Ttrar el contenido de las pfiginas para laediciones
parciales; si existen dos secciones con el mismo nombre el algarit



A.17. REUNIBN IIl: IMPREVISTOS Y SOLUCIONES 137

escoger@ la primera. Wikimedia (el software que hay debajo @eWi-
kipedia) asigna identi cadores a las cabeceras de las seccir®br
que echarle un vistazo aunque el cdigo es complejo.

= Luego estfin parte estfin los relacionados con la ediciina@onente de
secciones. Resulta que hasta ahora si un usuario editaba una p8dm
gue se hacfa era bloquear la p@igina entera para evitar queoatisuario
cambiarla la misma pfgina y fastidiara los cambios del primer Al
anadir la posibilidad de editar secciones de pfigina indepa@antemente
hay tener en cuenta una serie de factores:

2 Sise edita una pfigina hay que bloquearla. Se evita editar tyaer
seccifin de ella.

2 Si edita una seccifin hay que evitar bloguear la seccifin y subsec
ciones, pero no las seccionasrmanas(del mismo nivel) ni las de
niveles superiores.

Adem@s es necesario haber resuelto el tema de la identi caclfimca
de secciones porque sino puede haber problemas de concuraeoccn
dos secciones con el mismo nombre.

= Como me recomend® Pigui, ahora tenemos dos tipos de link&emos
a secciones de pfginas:

2 El que habfa anteriormente, del tipo [[p&gina#secci®n]lg visua-
liza la pfigina y el navegador hacscroll hasta la seccifin.

2 El link de visualizaciones parciales, del tipo [[pfgina##sex®hn]].
Bueno, pues la implementacifin de estos enlaces fastidia urc@o
varios wiki-bloques, como el bloquandex, el navigator, el wanted-
pages etc, que habr@ que arreglar para que no aparezcan ®ste tipo
de enlaces.

= Hay que arreglar un par debugsmenores:

2 Cambiar la expresifin regular que reconoce los nombres dedas
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beceras para que acepte espacios.

2 Cambiar el fjltimo par@metro de la funcifyroptional_param() para
evitar ataques de inyecciin de cfdigo.

= En cuanto a lostags existen una serie delanos colateraleslerivados
del hecho de anadir una nueva tabla (probablemented| wiki_tag) a la
BBDD vy relacionados con los sistemas dmckupde Moodle y NWiki:
es necesario modi car estos sistemas Hackuppara guardar los datos
de lostags (y habr@ que estudiar qug datos se necesitan guardar y
cufiles no), por lo que habr@ que tocar diversos cheros:

2 dbl/install.xml: generar el cfdigo XML para crear la tabla desde
cero conXMLDB . Moodle tiene un programita que genera el XML
a base de clicks de rat$n en "Site Ad ministratior Miscellanious
> XMLDB Editor"

2 db/upgrade.php programar el cdigo PHP para permitir actuali-
zar NWiki con la nueva tabla en el caso de no querer instalarla
desde cero, para que se detecten los cambios hay que modi car
tambi®n el cheroversion.php

2 restorelib.php ser@ necesario anadir una funcin que restaure la
tabla de tags

= Por fjitimo tambign habr§ que cambiar las funcionalidagede impor-
tacifin/exportacihn de pfginas wiki propias de NWiki, quest@n en los
“cheros xml/importxml.db y xml/exportxml.php

Divertido, >eh? :D

A.18. Edicifin por secciones (2.0)

Fecha: 18-11-2007
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Acabo de hacer las pruebas y parece que los nuevos cambiosoohicidos
para la ediciin concurrente de secciones funcionan coregoente, a falta de
implementar los bloqueos de secciones.

Los cambios son los siguientes...
En la entrada anterior decfa:

Por una parte estfi el problema de las secciones que tienemisino nombre.
La implementacifin actual se basa en los nombres de las sgws a la hora
de Ttrar el contenido de las pfiginas para las ediciones pates; si existen
dos secciones con el mismo nombre el algoritmo escoger§riengra. Wiki-
media (el software que hay debajo de la Wikipedia) asignantiecadores a
las cabeceras de las secciones, habr@ que echarle un vistaaque el cfdigo
es complejo.

Lo que se ha implementado para resolver esto es un sistema de indent
cacifin mediante nombre y nfimero de seccifin como identi fat de una
secciin adem@s de anadir urash del contenido algunas neas de la misma
para distinguir las secciones con el mismo nombre. Adem@s se lauedto el
tema de que un usuario puede anadir/eliminar secciones mie otro estf
editando alguna otra seccifin, con un algoritmo que busca te§ la posicifin
correcta segfin el contenido de la §iltima versifin de la pfigien la BBDD.
fiste algoritmo tambi€n tiene en cuenta el caso en que otros usoa anadan
secciones con el mismo nombre de la seccifin que se est§ editarifiaando

el hashcomentado antes.

Adem@$s se han modi cado las funciones de parsing de links intesrdel tipo
[[Pagina#secci®n]] (scroll) y tipo [[PAgina##secciBn]|[visualizacifn parcial)
para que muestren, si existen varias secciones con ese nombrejstado de
todas las secciones que hacematching con el nombre 'seccifn'.

Como muestra la siguiente imagen, donde tenemos siete seccior@s el
nombre "secA" y tres con el nombre "secB":

En la imagen salen links internos a la misma p@gina y se muestraT@®C
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para comprobar que son esas sus secciones, pero pueden ser lingenog a
otras pfginas tambign.

Adem@s ahora el identi cador de la clase XHTML 'header' es un emeque
corresponde con la posicifin de la seccifin en la pfgina. Est@sfsporque
gueremos que la TOC (Table Of Contents) de la pfigina de la wikiuede
enlazar a diferentes secciones aungque tengan el mismo nombre.

Otros cambios menores:

= Ahora s$lo se pueden editar secciones desde la p@gina princgmla
wiki (como en MediaWiki).

= Adem@s al modi car una seccifin se vuelve a la pfigina princigabmo
en MediaWiki)

= Se utilizan la funcifnerror() de Moodle para mostrar los errores que
se puedan producir porque un usuario intente ver una seccifineqba
cambiado de posicifin porque se han anadido/quitado seccwide esa
p@gina mientras €l la veffa, o porque intente ver una sectifimientras
%l vefa la pfgina se hayan anadido secciones con el mismo remb

A.19. Reunifin IV y V - Backport a Moodle
1.8

Fecha: 27-11-2007

Los dos pasados lunes he ido a la facultad para reunirme ddarc y Pigui
para hablar del estado del proyecto.

El lunes 19 fui a ver aMarc a su despacho, estab®igui tambign y me
comentaron que Moodle 1.9+ y Moodle 2.0-dev han cambiado i&s cosas
en el nficleo de la gestin de grupos que hacen que NWiki dejdudeionar
por varios sitios, por lo que como solucifin inmediata han pensadn sacar
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fsta semana del 26/11 una nueva versifin de NWiki (1.9) para queasiapte a

Moodle 1.8.3+ y con los cambios para soportar la ediciin porcseoones, que
es lo que he estado haciendo en esta semana del 19 al 25: copiafidgo

y adapt@indolo a las diferencias (que haberlas haylas) entias diferentes
funcionalidades que hay entre NWiki 1.8 y NWiki 2.0. Adem@Berran, uno

de los autores de la DFWiki original, me coment$ que habfari@s bugs en
la generaciin de links para enlaces internos de la wiki, qizenbi®n arregl§.
Aprovech® esos dfas tambign para arreglar los bloques deila gue fallaban

y anadir el soporte a losynonyms una caracterfistica de NWiki que permite
gue una pfgina tenga diferentes nombres.

Ayer 26/11 fui a ver aPigui a contarle cfimo me habfan ido las cosas y que me
echara un cable con lo¥ocks 0 bloqueos. Hasta ahora si un usuario editaba
una pfgina se bloqueaba y listos. Ahora, como la edicifn de unacéfn es
independiente de otra hay que implementar una Ifigica que sote §sto, chmo
puseen la otra entrada

= Si se edita una pfigina hay que bloquearla. Se evita editar tyaer
seccifn de ella.

= Si se edita una seccifin hay que evitar bloguear la seccifin y sab&e
nes, pero no las secciones hermanas (del mismo nivel) ni las deles
superiores.

Si tengo tiempo tambign he de solucionar un par deugsque hay con los
bloqueos para que soporten los grupos de Moodle.

A.20. Sobre los nombres de variables exter-
nas en PHP

Fecha: 15-12-2007

He estado varias horas pelefindome con lo que yo pensaba que araug
en PHP por mi desconocimiento en el tratamiento de los nombre® das
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variables externagtambign llamadasincoming variableg en PHP.

Resulta que he estado indentando un c%digo JavaScript que s&avdas-
tante feo (aunque funciona perfectamente) y lo he formateadsiguiendo el
coding stylede Moodle, que es el que ha de seguNWiki .

Pues bien, resulta que tenfa el cfdigo JavaScript que emaapor AJAX
(mediante laslibrerffas YUl de Yahoo) un identi cador de unlock de una
p@gina o seccifin de la wiki a un script PHP para refrescar el tipmde dicho
lock

El cdigo original eracomo $§stey el indentado §ste otro

Parece que no hay mucha diferencia, >verdad?. Es m§s, a paitelos espa-
cios/tabs/saltos de finea el resto de caracteres son ex@ctangeiguales.

Pues bien, el problema era no enteder qug hacfa exactamessga funciin
JavaScript (no la program® yo y en teorfa ese cfdigo no habffee tocarlo).
El filtimo argumento, que originalmente era ‘'lockid=$lock>id' lo cambi§ a
'lockid = $lock->id', y como se pasaba a un script PHP por el mgtodo POST
lo que hace PHP es, para las variables externas (como $lock) estituir los
puntos '." y los espacios ' ' por guiones bajosifiderscorg, como pone en la
pfginaque puse al principio. AsY, el script no encontraba ningfin valdentro
del campo $POST['lockid] y s% dentro de $POST['lockid_"], volvfendome
loco a mi y a el sistema de bloqueo de secciones que estaba prognaima
gue no refrescaba los bloqueos correctamente.

Menos mal quePigui me recomend® usar la extensiin de Firefdxrebug
para poder monitorizar entre otras cosas las peticiones HTTRug realizan
las funciones PHP deNWiki .

Moraleja: si funciona, no lo toques.
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A.21. Autenticaciin autom8tica en el CVS
de SourceForge

Fecha: 16-12-2007

Cuando se trabaja con el servidor CVS dgourceForgeesulta algo incimodo
ir poniendo la contrasefa de la cuenta cada vez que queremgsgar un
comando.

Para solventar esto SourceForge dispone de un sistema de autexdi®n con
cifrado de clave pfiblicaffa SSH (OpenSSH).

Ponerlo en marcha esnuy sencillosi ya tenemos una cuenta en un proyecto
de SourceForge:

» Generamos las claves pfiblica/privada: $ ssh-keygen -t dsa “@ftnbre-
deusuarioensf@shell.sf.net"
Nota: desde SF se indica que si sflo vamos a usar la llave desgestra
m#quina personal o una mfiquina segura se puede correr etgie de no
introducir ninguna 'passfrase’ para asegurar el par de clag. La posi-
ble ventaja de esto es que al ejecutar un comando CVS no nos pad
'passphrase’, ya que si nos la pide nos encontramos con el nospmo-
blema de introducir un password cada vez que ejecutamos uma&ndo
CVS.

= Con el navegador accedemos a la web de SF, nos autenticamogy a
cedemos a nuestra cuentadtcount), concretamente a la seccifriost
Access Information Al clickamos enEdit SSH Keys for Shell/CVSy
en el cuadro de texto del formulario pegamos el contenido daestra
clave pfiblica (normalmente est@ en el chero /.ssh/iddsa si usamos
SSH2/DSA)

= Clickamos enUpdate y esperamos unos minutos para despugs compro-
bar que la ejecuciin de los comandos CVS no pide contrasena.
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A.22. OMFG o Vivan Los Bocatas de Lomo
con Pimiento

Fecha: 01-02-2008
Ayer fui un dfa emocionante...
He aprobado miffltima asignatura de la carreral

Y bien justo que me ha ido, entregando prficticas al ffimite (erofe se ha
portado, y mucho) y sufriendo mucho al nal, pero lo he conseguit

Viva yo!

A.23. Back to bussiness

Fecha: 01-02-2008

Ahora que respiro m§s tranquilo (ver entrada anterior) sigo occel desarrollo
de NWiki, donde tengo varias cosas pendientes y otras nuevas.

Por una parte el tema de arreglar bugs y cosillas de la edicifor secciones
(da de si el tema):

= Arreglar los §iitimos bugs de la edicifin por secciones en lana 1.8
(work in progress).

= Comprobar y arreglar elmergea la rama 1.9 (HEAD).

= Arreglar el tema de que los administradores pueden sobreesagrilois
locks de la wiki tanto en 1.8 como en 1.9

Y nuevas cosillas que me ha ido dicienddarc para implementar:

» Lostagsde los que ya habl§ anteriormente.
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s RSS

» Funcionalidad para convertir una wiki con sintaxisewiki (la wiki anti-
gua que viene por defecto colloodle) a sintaxis NWiki

Weeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee!

A.24. Bug xing days

Fecha: 28-02-2008

Este mes de febrero lo he dedicado casi enteramente al tema deglar fallos
en las ramas 1.8 y 1.9 ddBlWiki, algunos de ellos son:

= El navegador de pfiginas ya no muestra los enlaces a secciones.

= Mejorado el cfdigo que detecta enlaces errfineos a secsioleepfginas
gue no existen (tanto las secciones como pfginas).

= El sistema de con rmacifin de bloqueos ahora funciona con atifia
versifn de las librerffay Ul (2.3) que tra Moodle.

= El bloqueo funciona al subir/eliminar archivos a la wiki.

= Los bloqueos que evitan la ediciin de una pfigina o seccifiora se
muestran en una tabla tipo moodle (ver imfigenes).

» Modi cacifin para permitir la sobreescritura de mfltiples Ioks Wa
AJAX si es un administrador o profesor de la wiki.

= Ampliacifin y correccifin de los errores al subir/eliminar obros y al
guardar pfiginas o secciones que han sido sobreescritas por ahtna-
dores o profesores.

= Backport de todo esto de la rama 1.9 a la rama 1.8 déWiki
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Me falta arreglar una cosilla en el parser que me ha indicadgui respecto
a los nombres de pfiginas y secciones con carfictegsecialesy me pongo
ya con lostags

A.25. Yay!

Fecha: 28-02-2008
Dos cosas a celebrar:

= NWiki, despu®s de unsotacihn muy movida va a ser la wiki o cial
de Moodle 2.0 !

= Hoy hago 26 tacos. Flipa.

A.26. Reuniones de esta semana

Fecha: 03-04-2008

Esta semana me he acercado 3 veces a la facultad para hablar derdntes
temas, de los que he sacado esto:

= Hay que entregar un documento un par de meses antes de la entrega
del PFC que se llamanforme del projectey es un resumen de lo que
se ha hecho hasta ahora en el proyecto y qu® es lo que falta parena

= Antes de ponerme a implementar lotags (el diseno esta pensado ya)
tengo que arreglar un par de cosas: el temaikibook (sintaxis wiki
para agrupar las pfiginas wiki como si fueran un libro) y logrades
para NWiki, un sistema para puntuar las notas de los alumnos donde
es necesario arreglar unos cuantos bugs para la versifn 1.9.

= Despu®s de losags a ver si me da tiempo a implementar el tema de
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RSS porque tambi®n hay que hacer la temida memoria del proyecgto
la cual lleva bastante tiempo escribir.

A.27. Arreglados bugs del wikibook

Fecha: 06-04-2008

El jueves Pigui me coment® variobugsque habfa en el wikibook, acabo de
hacer el commit con los arreglos. EChangelLoges este:

FIX: arreglat I'fndex quan no hi cap text abans de la
primera entrada.

FIX: arreglats strings de previous / next.

FIX: bug que quan es guardava una ppgina del wikibook
no tornava al view de wikibook.

FIX: els fakechapters fulla ara ja no mostren cap contingut.

FIX: wikiblock index amb enllsos a wikibooks.

A.28. Reunifin y wikigrades

Fecha: 23-04-2008

El pasado lunes fui a la facultad a ver 8Marc i a Pigui para contarles como
llevaba el tema de logyrades (sistema para poner notas déMoodle y aho-
ra integrado enNWiki) y paraque Marc me rmara el informe informe del
proyecto, que fuff a entregar a los otros dos profesores mieasbdel tribunal.

Ayer por la tarde hice elcommit de los cambios que hice para mejorar los
grades

= eliminats echo's sobrants.

= SQL injection a grades.lib.php.
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= el combo d'usuaris de la pagina de report dels grades ara petralegir
al primer usuari.

= es permeten elegir les escales globals a m&s de les del curs.

= ja es guarda correctament la con guraci® de la evaluaci®h ¢ wiki
(merci Pigui).

» el gradebox ara surt segons la con guracih de la evaluaci® denliki.

= el gradebox nom®s surt al tab 'view'

= millorat una mica el disseny del quadre de notes i del reporter.
Por otra parte ya he empezado a desarrollar ldags que consistir§n en:

= Una lista de tag-enlaces en la p@gina de visualizaci®n de wiki

= Un cuadro de tags editable en la pfigina de edicifn de wikis.

= Una pfgina especial donde se mostrar@in las wikis que contienertag
en cuestifin, a la cual se llegarf desde los tag-enlaces.

= Un bloque Moodle con eltag cloud

A.29. Cambio de rumbo

Fecha: 05-05-2008

La semana pasada me la he pasado retocando el cHdigorefmrt de las
notas/grades para las wikis deNWiki, arreglando algfin algoritmo y varios
bugs y mejorando la interfaz.

Pero Marc quiere que loggradesestgn impecables para la priximeeleasede
NWiki asf que voy a dedicarle m§is tiempo, para hacer cosas como:



A.29. CAMBIO DE RUMBO 149

= Arreglar el Student Modepara que tanto grupos como estudiantes indi-
viduales puedan editar wikis de grupo o individuales resp@&&mente.

= Afadir un tab que enlace a las notas de una wiki.
= Mejorar la pfigina dereporting de las notas:

2 Hacer que las columnas sean ordenables.

N

Anadir informaci®n de usuario (foto etc).

N

Anadir enlaces donde la informacifhin sea accesible.

N

Ocultar las tablas de las ediciones dinfimicamente.

= Anadir un campo feedback al poner una nota, y hacer que esedfesck
se anada a la pestaniscussion

= Modi car la pfigina del historial de versiones de una pgina kii

2 Eliminar columnas Created y Followup y anadir Quality, anadir
nota de la pfgina al lado del nombre.

2 Anadir cdigo JavaScript+PHP para permitir comparar difeentes
versiones de una pfigina de manera m@s intuitiva y de una maame
parecida acomo lo hace MediaWiki

Con el trabajo que he dedicado estas 2 semanas anteriores ag@giesy
teniendo en cuenta el que le voy a dedicar, no va a ser posibl@din RSS a
NWiki por mi parte, asf que supongo que otro proyectista se encamayai]
tema.

En paralelo a esto intentar§ ir escribiendo la memoria para ger entregar a
mediados de junio, y despu®s de Igsadesintentar§ acabar de pulir lostags
que los tengo casi listos.
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A.30. No news = good news

Fecha: 02-06-2008
Bueno, la cosa se va acabando por n.

Hace 5 dfas envi§ lo que espero que haya sido uno de mis fjlticorsmits,
un bug x del bloque dewikitags

Durante este mes he implementado todo lo que puse en la entraddesior
mEs otras cosas para lasgs y una nueva interfaz para seleccionar usuarios
para ponerles nota. No he escrito mucho en el blog porque he estaduy
liado programando, le he metido bastantes horas.

Me ha dicho Marc que esta semana me avisar@ si hay que hacer algdimbio
estticoy que despu®s de eso se publicar@ una nueva versiin de NWiki para
Moodle 1.9 con logradesy tags en marcha.

Por otra parte estoy metido ya con la memoria del proyecto y larpsentaciin.

Para la memoria estoy aprendiendo estos dflas algo de LaTeX y de Ipara
poder generar un texto de calidad.

En cuanto a la presentaciin al nal la harg con un software pativo de Apple
para MacOS X que se llam&eynote. Me fastidia bastante no usar software
libre pero la verdad es que este programita est muy pulido, ¢alidad de
las transparencias es muy alta y tiene unos efectos 3D y traneites entre
p@ginas muy buenos. La alternativa libre que pensaba usar haghfjltimo
momento era crear las las transparencias cQpenOzxce Impressexportarlas
a PDF y luego utilizar el programita KeyJnote que ofrece unaisualizacifn de
las pfiginas de un PDF con OpenGL y con transiciones 3D. Me hecdrtado
al nal por el Keynote de Apple por estas razones:

= Tiempo: quiero acabar cuanto antes y o mejor posible; el sotive de
Apple me lo da todo hecho.

= El modo presentaci®in que tiene es perfecto: en la pantalldemxa/proyector
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sale la presentacifin y en el porttil sale la presentacifins laotas de
cada transparencia y un cronymetro para controlar el tiempae expo-
sicifin.

= Utilizar el mando a distancia de mi MacBook Pro + Keynote sin tene

que con gurar nada.

Sitengo que hacer otra presentacifin con algo m@s de tiempientarg currar-
melo con software libre, lo cual no quita que la ingenierfa gbhay detr@s de
los programas de Apple sea impresionante.
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